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Tack for att du kopt en av vara produkter i GlobalMap serien och val-
kommen till den spdnnande och fascinerande virlden inom GPS Innan
du bérjar anvidnda enheten, studera denna introduktion for att fa en
battre forstaelse for hur detta myckket avancerade GPS systemen fun-
gerar.

Detta 4r en samlingsmanual for nagra modeller av Lowrance kartplott-
rar 1 77 och 10” serien. Vissa enheter har tva MMC uttag, andra bara
ett uttag pa enhetens front. Bildexemplena i denna manual ar tagna
fran Lowrance storsta kartplotter GlobalMap 7500C.

Vart mal med denna manual 4r att snabbt fa dig att borja anvanda
produkten och lara dig alla nyckelfunktioner. Vi har valt att koncentre-
ra oss pa de viktigaste funktionerna for att du skall ldra dig din nya
produkt och snabbt ta dig ut pa sjon. Mer detaljerad information ater-
finns i den engelska manualen.

VARNING!

EN FORSIKTIG NAVIGATOR LITAR ALDRIG PA EN ENDA
KALLA FOR ATT FASTSTALLA SIN POSITION.

Ndr enheten visar navigationsdata till en position (waypoint), kommer
en GPS att visa den kortaste vdgen till waypointen. Grund, éar och
andra hinder tas inte med i navigationsberdkningarna. En forsiktig och
ansvarsfull navigator hadller ocksd konstant visuell uppsikt for att kun-
na fdardas pa ett tryggt och sdkert sdtt till waypointen.

NOTERA!

Lagringstemperaturen for denna enhet &ar fran -20 grader till +75 Cel-
sius. Forvaring utover dessa temperaturer kan skada LCD displayen.
Denna sortens skador tdcks inte av garantin.



Hur GPS systemet fungerar

Forst, se din kartplotter som en liten, men kraftfull dator. Enheten in-
nehaller en knappsats och en displaybild med menyer sa du kan “tala
om” for enheten vad du vill gora 1 bilden. Din position kommer att pre-
senteras 1 en kartbild och styrinformation till den inprogrammerade
destinationen kommer att presenteras.

Enheterna anvinder en extern antenn/mottagarmodul, som gor att sy-
stemet fungerar 1 princip som en bilradio. Men istéllet for att spela upp
din favoritmusik ldser mottagaren av ett dussin GPS satelliter som cir-
kulera runt jorden. Enheten laser av signaler fran sa manga satelliter
den kan “se” ovan horisonten, eliminerar de svagaste signalerna och
berdknar sedan positionen med tidméatningar. Nar den rdknat ut lati-
tud och longitud, presenterar den positionen 1 kartbilden. Hela denna
process utfors flera ganger per sekund. Lagrad i det permanenta min-
net pa enheten finns en bakgrundskarta éver hela viarlden. Denna bak-
grundskarta programmeras in vid fabrik — du kan inte dndra eller ta
bort denna karta. Denna bakgrundskarta innehaller en lagdetaljerad
karta O6ver hela virlden (innehaller stader, storre sjoar, storre alvar,
politiska granser); och en ganska detaljerad karta 6ver USA (innehaller
en méingd information).

Dessa enheter anvinder MMC kort for tva syften. Forst, kan du géra en
backup pa alla dina GPS Data filer genom att kopiera dem till MMC
kortet. Eftersom MMC kortet kan avldgsnas (precis som en diskett el-
ler kassettband), kan du lagra dessa GPS Data filer pa en persondator
som dr utrustad med en MMC lasare. Var mjukvara “MapCreate” kan
lagra, redigera eller skapa sina egna GPS Data filer, vilka kan kopieras
till MMC kortet och darefter laddas ner fran MMC kortet till enhetens
minne. (NOTERA: Oavsett var de kommer ifran, GPS Data filer madste
laddas ner fran MMC kortet till minnet innan enheten kan anvéinda
dem). Det andra syftet med MMC kortet &r att kunna utnyttja Navio-
nics Gold sj6kort som innehaller mycket mer detaljer 4n vad bak-
grundskartan gor. Dessa dr mycket populdra 1 Sverige.



Sa hir aktiverar du ett Navionics sjokort i din Kartplotter!
Lagg i kort i kortlasaren — tryck MENU — valj Kartd ata... - valj Navionics
kartval — markera det omrade som du vill ha presengrat i din kartplotter —
tryck EXIT upprepande ganger tills du &r ute ur alla menyer.

Sweden East482/Sweden West 483:
Vélj den aktuella koden under Navionics kartval.

13GXL3 innehaller:

5G406XL Bottenhavet (Harndsand-
Stockholm, Aland, Malaren)
5R400XL Ostersjon (S.Stockholm-
Anhus)

5R303s Haparanda

5G307s ornskoldsvik

5G309s Lulea (Bodon-Byske)
5G310s Skelefted (Byske-Ratan)
5G312s Siké (Bjurdn-Drivan )

15GXL3 innehaller:

5G399XL Vastra Danmark, Vastra Tyskland.

5G410XL Skagerak (Oslofjorden-Anholt, Norra Danmark
5G417XL Soédra Sverige, Norra Tyskla

17GXL3 innehaller:

5R407XL Inland water (Vanern, Vattern,
Mélaren, Hjalmaren, Stockhlom)

5R198s Aland Ost

5R286s Aland Vést

5R117s Arko-Stora Askd

5R347s Vastervik-Borgholm

5R153s Gotland

5R346s Sddra Oland (Borgholm-Utlangan)
5R345s Ahus to Karlskrona

5R344s Bornholm

5R215s Kivik-Barsebéack

5R085s Skalland, Oresund

5R334s Varberg-Hdganas, Anholt

5R335s Goteborg (Orust to Klosterfjorden, Laesd)




Introduktion till GPS

Global Positioning System (GPS) lanserades Julil®B5 av USA:s forsvarsde-
partement som ett 24-timmars, 365 dagar om arebatfl system avsett for milita-
ren. Den civila GPS tillgangligheten hade framtstasamre noggrannhet pa grund
av att militdren storde signalerna, denna procaellakSelective Availability (SA.)
GPS visade sig vara s& anvandbart for civil nairigeatt man beslutade sig om att
stédnga av SA-stérningarna i maj, 2000, efter detrditaren arbetat fram andra
metoder for att kunna neka GPS service till figratlstyrkor. En palitlig noggrann-
het for civila anvandare gick fran 100 meter un8Artill dagens aktuella niva pa
10 till 20 meter. GPS systemet bestar av 24 satelilka gar i en omloppsbana
runt jorden p& en hojd av ungefar 20,200 km. Sttaila sander ut perfekta syn-
kroniserade data. Men, beroende pa positionen, kamignalerna fran satelliterna
att nd mottagaren pa lite olika tidpunkter. Gendtizmga till den uppmatta tids-
skillnaden till den kanda positionen for satelliténdet mojligt att berakna farty-
gets position med en precision inom nagra meteggnamnhet.

Minimum tre satelliter kriavs for att berakna en 2D fix.

Systemet kraver tre satelliter for att kunna beaddlim position, detta kallas 2D fix.
Det kravs fyra satelliter for att berékna bade fpmsioch hojd, detta kallas 3D fix.
Kom ihag, enheten maste ha fri sikt uppat mot baela for att kunna ta emot
signaler. Till skillnad fran radio eller televisiparbetar GPS pa mycket hoga fre-
kvenser. Signalerna fran satelliterna kan blockeratrad, byggnader och till och
med din kropp. Som néstan alla andra GPS mottdgaredenna enhet inte en in-
byggd kompass. Enheten anvander sig bara av dalsiggom tas emot fran satel-
literna. Fart, kurs och avstand kalkyleras franitpmss information. Darfor, for att
lasa av din kurs sa maste du “halla fart”, ochgrtdre du roér pa dig desto battre
blir avlasningen. Detta betyder inte att kursavil@gen inte fungerar vid “trolling-
fart”- det kommer den att géra, men avlasningenrkematt "vandra” och vara lite
mer ostabil.



GPS ar ett mycket exakt navigeringssystem, men U.S. Federal Aviation
Administration har speciella behov for flygtrafik som gar utéver den
grundlaggande GPS prestanda. FAA har en plan att forbattra GPS pre-
standa ytterliggare med systemet “Wide Area Augmentation System”,
eller WAAS/EGNOS. Detta GPS tillagg kommer att inkludera ett tid-
kontroll element som kommer att hjilpa flygtrafiken att flyga tatare
men samtidigt undvika kollisioner. I tilldgg till att goéra flygtrafiken
sékrare 1 flygkorridorerna, kommer WAAS/EGNOS troligen att géra
instrumentlandningar och starter mer exakta och ersitta existerande
navigationssystem. Icke flygburna applikationer kan anvénda
WAAS/EGNOS signalerna for att gora deras GPS navigation d4nnu mer
exakt. Din kartplotter tar emot bade GPS och WAAS/EGNOS signaler.
Men, WAAS/EGNOS har vissa begridnsningar som du bér kdnna till.
Forst, U.S. Government har inte slutfort konstruktionen av
WAAS/EGNOS systemet, det ar alltsa inte fullt utbyggt. Grundstationer-
na ar pa plats, men endast ett fatal av de WAAS/EGNOS satelliter som
kravs har skjutits upp. WAAS/EGNOS kan forbattra noggrannheten for
GPS landnavigation, men systemet ar avsett for flygtrafik. Satelliterna
gér 1 en fast omloppsbana runt ekvatorn, sa de framtrader mycket lagt
for dem som t.ex. befinner sig pa marken 1 Nord Amerika. Flygplan och
fartyg som gar 1 eller 6ver Oppet vatten kan fa in mycket god
WAAS/EGNOS mottagning, men terrdng och stérre konstruktioner kan
blockera WAAS/EGNOS signalerna fran marksidndarna Du kommer
snart att upptidcka att din GPS mottagare utan WAAS/EGNOS ar ex-
tremt noggrann Det dr den noggrannaste metoden av elektronisk navi-
gation som finns tillgdnglig fér den 6ppna allmédnheten idag. Kom 1hag
att din GPS bara ar ett verktyg. Lita aldrig bara pa en killa for naviga-
tionen, glom inte sjokort, kompass och passare. Kom ocksa ihag att en-
heten visar den kortaste vigen till en destination. Grund, 6ar, hinder
tas inte med 1 berdkningarna.

Hur du anviander enhetens knappar

Pilknapparna

Pilknapparna kontrollerar forflyttningen av korset i kartbilden, denna
kallar vi markor. Pilknapparna later dig ocksd vandra runt i menyerna
sa att du kan aktivera vissa kommandon. Dessa dr representerade ge-
nom symboler, som representerar ner pilknappen, upp pilknappen,
véanster pilknappen och hoger pilknappen: | + « - .



Meny kommandon

Ett menykommando eller en menyfunktion,i smé versaler med fetstil i
sans serif teckensnitt som detta: RouTe PLANNING. Detta indikerar att du
kan vélja detta kommando eller funktion fran en meny eller att utféra
en atgard av nagot slag med denna menyfunktion. Texten som du kan
behova for att programmera eller det filnamn du behover for att vilja,
indikeras i italic, som t.ex. “Trail name”

Instruktioner = Meny sekvenser

De flesta funktioner du utfor med enheten beskrivs som en sekvens av
knapptryckningar och vilja ett menykommando. Vi har skrivit dessa
med kondenserad text for att det skall vara sa lattliast och tydligt som
mojligt. Till exempel, instruktioner for att navigera i1 ett plotterspar
kommer att se ut ungefir sa héar:

1. Fran Kartbilden, tryck MENU|MENU | | My TraiLS | ENT.
2. Tryck pa ! till Trail 1|ENT| - |{ NAVIGATE |ENT.

3. Enheten ber dig att vinta tills den konverterat sparet till en
rutt.

4. Meddelandet férsvinner och enheten boérjar att visa naviga-
tionsinformation i sparet. F6lj nu enhetens berédkningar.

Fritt 6versatt skulle detta innebéra: "Starta i1 kartlaget”. Tryck
pa Menu knappen tva ganger. Tryck upprepade ganger (eller
hall nedtryckt), ner pilknappen for att bladdra ner i menyn och
valj (markera) menyn “My Trails”. Slutligen, tryck pa Enter
knappen."



Installation & Tillbehor

GPS Antenn/Mottagarmodul
Enheten inkluderar en LGC-2000 antennmodul.
Antennen/mottagarmodulen levereras med en drygt 6 meter lang

antennkabel. Denna modul kan monteras p4 en plan yta eller pa ett
ror.

Antennmodul, sett frdn undersidan (vanster)och setfrdn ovan (hdger).

Du bor placera antennen pa en plats diar enheten far “fri sikt
uppat”, och att den inte dr skymd av andra foremal. Nar an-
tennenheten installerats, dra antennkabeln till enhetens baksi-
da, plugga in antennkontakten till enhetens uttag pa stromfor-
sorjningskabeln.

Stromforsorjning

Enheten arbetar pa ett 12-volts batterisystem. For basta resultat, kopp-
la stromforsorjningskabeln direkt till batteriet 1 baten. Stromforsor;j-
ningskabeln kan givetvis kopplas direkt till en befintlig sdkringspanel,
men var da klar 6ver att det lattare kan uppsta elektriska storningar
som kommer att presenteras i displaybilden. Om det dr mgjligt, forsok
halla stromférsorjningskabeln borta fran annat kablage 1 baten, speci-
ellt kablar som kommer fran motorn. Detta kommer att ge det béasta
skyddet mot elektriska stérningar. Om stromforsorjningskabeln inte ar
tillrackligt lang, skarva med en likvérdig eller grovre kabel.

e Stromforsorjningskabel till enheten har en rédswah vit kabel.
Den roda ar for {plus) 12 volt, den svarta till £minus) 12 volt.
Den vita kabeln anvands for en extern hdgtalarissa/enheter har ej
mojlighet till extern hogtalare.

«  NMEA-2000 kablarna ar till for LGC-2000 modulen doéstar av en
rod, svart och en skarmad kabel.
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INKOPPLINGSINFORMATION FOR

NMEA-2000 och BLA KONTAKTER

Stromforsorjningskabel till enheten bestar av ablér. Av dessa tre
maste tva anslutas till batteriet for att plotteh GPS ska fungera.
Den tjockaste av dessa har en rdd, svart och kitlk®en réda ska
anslutas till Hplus) 12 volt, den svarta till f{minus) 12 volt. Den
vita kabeln anvands for en extern hogtalare ocliwahinte anslutas
om ej sddan anvands.

En av de tunnare kablarna &r NMEA-2000 kabel Bfttilatt mata
NMEA-2000 systemet som plottern anvander sig aletmbestar
av en rod, svart och en skarm(oisolerad) kabels®ska ocksa an-
slutas till 12 volt. R6d till Hplus), den svarta och skarm till(#ni-
nus).

Viktigt!

Dessa NMEA-2000 kablar mastecksa kopplas in till 12 volt kallan.
Annars kommer inte plottern fa inte att kunna fungera med GPS-
antennen. Plottern kommer aven att starta i Demo-Ige varje gang
den startar upp om ej dessa ar inkopplade.

NOTERA: Denna NMEA 2000 inkoppling maste kopplas ur orebr
utrustad med en NMEA-2000 buss som ar strémforsttigh denna typ
av installation ar i dag mycket ovanlig.

Den tredje kabeln som bestar av gul, orange, héskarm ar en da-
takabel som anvands for att sanda informatiodvitlg utrustning
som till exempel Autopilot eller VHF. Dessa behoirge anslutas
om det inte finns ndgon sadan installation.
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Stromf./Data uttag

Datakabel NMEA-0183

bld, orange, ¢
och skarm

Sett bakifran

Natverks uttag, GPS- antenn
och (NMEA 2000)

LGC-2000 antennkabel

60-ohms termine-

Stréomférsorjning
till enheten -
R6d, Svart och Vit kabel

*NMEA-2000 stromforsoérjning.
R&d(+), Svart(-) och Skarm(-)
Maste kopplas in till 12 volt pa enheterna.

12

ringsplugg

*OBSEVERA!

Om man inte kopplar in NMEA
2000 kablarna till en 12 volt kalla
kommer enheten att indikera "Mo-
dule Not Responding”, och alltsa
inte sOka efter satelliterna. Detta
géller vid enlicke NMEA 2000
inkoppling som bar stromforsorj-
ning via ett bussystem.

NMEA 2000 ér ett framtida 6verfo-
ringsformat som idag &r mycket
ovanligt.



NMEA Inkoppling

NMEA ar ett standard kommunikationsformat fér marin elektronisk
utrustning. Till exempel, en autopilot kan kopplas till NMEA interfacet
pa enheten for att kunna ta emot styrinformation. Enheten kan utbyta
information med annan utrustning som sénder eller tar emot data pa
NMEA 0183. Enheten kan ej ta emot signaler fran en DGPS-mottagare
den anvinder sig endast av WAAS-EGNOS systemet, 14s mer om detta
under avsnittet "Introduktion till GPS”. Se diagrammen som f6ljer for
inkopplingsanvisningar. Lés respektive produkts manual for ytterligga-
re detaljer géillande inkoppling.

NMEA-Inkoppling

For att utbyta NMEA-data har enheten en NMEA 0183 version 2.0
kommunikationsport. Comporten kan anviandas for att ta emot NMEA-
data. Com porten kan dven sanda NMEA GPS data till annan utrust-
ning. De tre ledarna for com porten dr kombinerade med de tva span-
ningskablarna, allt samlat 1 en spannings/datakabel. Kommunikations-
porten anviander den gula ledaren for att sinda ut data, och den oran-
gea ledaren for att ta emot data och den skdrmade kabeln for signal-
jord.

Orange (Tar emot) NMEA Sandning

| Till annan

|
Com-1 -
. Shield (Jord) Jord GPS
till enhet | - |

Com-1 inkoppling for att ta emot NMEA position information
fran en GPS mottagare.

Gul (Sandning) NMEA Mottagning

Com-1 lSk" - - Jord | Till annan
till enhet I arm (Jord) or | utrustn.

Com-1 inkoppling for att sinda NMEA position information
till annan NMEA-kompatibel enhet.

13



Montering av enheten - Bygel

Du kan installera enheten pé& instrumentpanelendeadnedféljande bygeln. In-
stallera enheten pa en lamplig plats ombord. Battitlet finns tillrackligt med
utrymme bakom sa att enheten kan vinklas for bagtsningsvinkel. Det finns
forborrade hal i monteringsbygel sa att man erlkaalt skruva fast bygeln med van-
lig skruv. Nar den basta placeringen lokaliseratsAnd monteringsbygeln som
mall och markera var halen skall borras. Se filtlat finns tillrackligt med utrym-
me baktill sa att alla kontakterna pa ett enkeiltls@n pluggas in i enheten. Borra
ett 25 mm:s hal for att dra upp antennkabeln ogngtrsorjningskabeln. Den
basta placeringen for detta hal ar direkt undeebyga detta satt sa skymmer
bygeln halet. Nar du borrat halet, dra upp antebekeupp genom halet. Dra
spanningskabelns kontaktfria &nde ner genom &4 halet med marin tat-
ningsmassa. Oavsett vilken typ av installation daruse till att ha tillrackligt med
“slack” pa kablarna sa att du kan vinkla eller arighheten tillrackligt mycket.
Skruva nu fast monteringsbygeln pa instrumentpanélacera enheten i monte-
ringsbygeln och skruva fast den med de medfdljandeskruvarna.

Infélld Montering
Du kan montera enheten infalld i panel. Det finfuskilda infallnadssatser
tillgangliga for detta andamal.

Grundlaggande Handhavande

Detta avsnitt behandlar enhetens mest grundlaggande GPS funktioner.
Innan du startar upp din enhet kan det vara en bra idé att lara sig de
olika knappfunktionerna, presentationsbilderna och hur de fungerar
tillsammans.

14



Knappsatsen

L= LOWRANCE

SRS HAWK CHANNE

T e

1. PWR/LIGHT (Uppstart & Belysning) -PWR knappen startar upp stnger
av enheten och aktiverar bakgrundsbelysningen.

2. PAGES - Tryck pa denna knapp och — pilknapparna for att véxla mellan
fyra olika presentationsbilder. Satellitéversiktaibationsbild, Kartbild) Varje
sida representerar en av enhetens grundlagganskenpagonslagen.

3. MENU — Tryck pa denna knapp for att f& fram menyer aetiermenyer, som
ger dig mojlighet att valja kommando eller stallaen funktion. Har finns aven en
sokfunktion for gator, korsningar, adresser ochangtgsavfarter.

4. PILKNAPPARNA - Anvands for att stega runt i menyerna, gora mainylyt-
ta kartmarkoren och programmera in data.

5. ENT/ICONS (Programmering & Marken) — denna knapp later gigra data,
acceptera varden eller avsluta menykommandon. Keragmvands ocksa till att
lagra handelsemarken.

6. EXIT —Exit knappen ger dig majlighet att ga tillbakk dien sist anvanda bil-
den, radera data eller ga ur en meny.

7. WPT — (Waypoint) Waypoint knappen anvands fér att apach kalla fram
waypoints, stka efter waypoints och komma in i veagplistan. Aktiverar aven
funktionen “Intressant punkt eller Point-of-Inter¢®Ol)” sdkningsmeny och &ar
ocksa involverad i vissa navigation funktioner.

15



8. ZOUT — (Zoom Ut) — | kartbilden kan du zooma for attetsestorre omrade i
kartbilden. Bilden blir mer odetaljerad ju mer chomar ut.

9. ZIN — (Zoom In) — | kartbilden kan du zooma for attete mindre omrade i
kartbilden. Bilden blir mer detaljerad ju mer dwonuar in.

Uppstart/belysning till/fran

For att starta upp enheten, tryck pad PWR. Nér enheten startar upp pre-
senteras kartbilden (For att vaxla till en annan bild, tryck PAGES knap-
pen och vilj en annan bild med - eller — knappen).

For att starta upp bakgrundsbelysningen, tryck p4 PWR knappen igen.
Enheten har tre bakgrundsnivaer som man kan vélja mellan. Upprepa-
de intryckningar av PWR knappen kommer att vixelvis ga igenom ni-
vaerna, och dven stdnga av bakgrundsbelysningen i ett steg.

Sténg av enheten genom att trycka in och halla PWR knappen intryckt
under 3 sekunder.

Huvudmeny

Enheten har en huvudmeny, som innehaller vissatitmdkommandon och vissa
setup kommandon. | detta avsnitt kommer vi endaisjdaigenom grundlaggande
funktioner som far enheten att “gdra nagonting”h&en kommer att fungera bra
med de fabriksinstéllningar som den har fatt daldemade fabriken. Men om du
vill lara dig mer om olika alternativ pa installgiar, studera avsnitt Bystem Se-

tup och GPS Setup

Du kan ga in i Huvudmenyn fran nagon av de fyrasentationsbilderna genom att
trycka pAMENU [MENU. For att rensa bilden fran menyer och ga tillbtikar-
sprungsbilden, tryck paXIT.

Screen...
i

Sounds...

Alarms...

Route Planning...

My Trails...

encel INaVigaticn

GPS Setup »
System Setup P [
Sun/Moon Calculations...
Trip Calculator..

Timers . i lo /
Browse MMC Files... ‘

Lo )
e N T \o\
\ BT
o4 auror AW v
) Mexico L
Mexico b,

‘Z:—Q-E\ﬁha &
Mezico City pariatied
(Ciudad de Mexim)ﬁ ot
\/\ ex.

{ e

N 36°08.971 W 85°50.579 [+ 4000 wi
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Huvudmeny.

Kommandona i huvudmenyn och deras funktion ér:
”Screen”: Andra kontrast eller ljusstyrka for displayen.

”Sounds”: Aktiverar eller inaktiverar ljudet fér knapptryckningar och
alarm, stéller dven in alarmtypen.

”Alarms”: Stanger av eller sitter igang GPS alarm och stéller in alar-
mets niva.

”Route Planning”: anvinds for att planera, studera eller navigera i
en rutt.

"My Trails”: Visar, skapar och raderar plotterspar. Anvinds ocksa for
att navigera i ett spar.

”Cancel Navigation”: Stianger av olika navigation kommandon. An-
véands for att stoppa navigeringen efter det att du natt din destinations
waypoint, “Punkt av intresse” eller kartmarkorens placering; eller néir
du natt fram till slutet av en rutt eller ett spar.

”GPS Setup”: Stiller in olika GPS mottagare alternativ.

”System Setup”: Stéiller in generella konfiguration alternativ.

”Sun/Moon Calculations”: Ger information om uppgéing- och ned-
gangstid for solen- och ménen.

”Trip Calculator”: Visar trippmétarens status och statistik.

”Timers”: Kontrollerar upprékning, nedridkning och alarmklockans
instéllningar.

”Browse MMC Files”: Ger dig mojlighet att ldsa av det installerade
MMC kortet och de filer som det innehaller.

Presentationssidor

Enheten innehaller fyra presentationssidor som representerar de fyra
viktigaste funktionsldgena. Dessa ar Status, Navigation, Map & Sonar
(Sonar, vilket innebar ekolodsfunktioner beskrivs i den andra manualen).
Dessa aktiveras genom att man trycker pa PAGES knappen, och darefter
anviander - eller ~ for att vilja en sida. (Ta bort menyn genom att
trycka pa EXIT.)
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Map - Simulating

N 36"25290 W 85°40.473 [ 80

Menyn, med olika alternativ for kartpresentationen

Satellitstatus

Sidan med Satellitstatusen, som visas pa nésta sida, ger detaljerad in-
formation om statusen pa enhetens satellit 14sning och positionskvali-
tet. For att fa fram sidan med Satellitstatusen: tryck pa PAGESknap-
pen, anvand sedan - eller — for att vélja STATUS. Ta bort menyn genom
att trycka pa EXIT. Det spelar ingen roll var i systemet du befinner dig,
en blinkande positions indikator indikerar att satellit lasningen f6r-
svunnit och det inte finns en bekraftad position att forlita sig pa. Sidan
med Satellitstatus visar kvalitén och noggrannheten pa den aktuella
satellit lasningen och positionsberdkningen. VARNING: Navigera inte
med enheten forran siffrorna har slutat blinka!

BA SRR *S*
November 15, 2002 November 16, 2002
Latitude Latitude
I N 36°08.986'
Longitude Longitude
[ [E 95°50595 | 8 28 7 1127 2926 -

Sidan med Satellitstatus. Den vanstra bilden indikerar att enheten
inte har last pa nagra satelliter och inte har last pa nagon position.
Till hoger visas en bild dar satelliterna last med en 3D position (lati-
tud, longitud och altitud) och dven en indikering om signaler fran
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WAAS eller EGNOS mottagning ar aktiva.

Har far du man grafisk éverblick over de synligteliierna. Var och en av kana-
lerna visas i den cirkulara bilden relaterat titi gosition. Varje satellit indikeras i
den cirkuléara grafen som presenteras till vansbédden. Har visas inte bara vilka
satelliter som finns tillgangliga i ditt omrade mtacksa riktning och hojden till
dem beraknat fran din position. Den mindre inr&edin representerar 4%ver
horisonten och den stdrre yttre cirkeln represanteorisonten. En satellit befinner
sig rakt ovanfor dig nar den presenteras pa deisdmiella och vertikala linjen.
GPS mottagaren sparar satelliter som dr markerade med ljusblatt.
Mottagaren har inte 1ast pa en satellit om satellitens nummer 4r mork-
blatt, den anviands darfor inte till att berdkna positionen.
Stapeldiagrammet indikerar varje satellits nummer. Desto hégre stapel
ju battre mottagning. Enheten har tolv kanaler och alla kanaler kan
presenteras i stapeln. Positionsfelet “Estimated Position Error” (hori-
sontalt positionsfel) som indikeras 1 det 6vre vanstra hornet 1 bilden
indikerar det forvintade felet relaterat till en annan position.

Navigationsbilden

Denna bild har en kompassros som inte bara visar din firdriktning,
utan ocksa riktningen till den aktiverade waypointen. For att aktivera
Navigationsbilden: Tryck PAGES | - eller — NAviGATION | EXIT.

Om du inte navigerar mot en waypoint ser navigationsbilden ut enligt
bilden hér nedan. Din aktuella position indikeras i centrum av bilden 1
form av en pilsymbol. Sparet bakom din aktuella pilsymbol (position)
indikerar din avlagda fard. Pilen som &r riktad nedat mot kompassro-
sen indikerar din stdvade kurs (firdriktning).

Kurs eller kompass indikering
Navigation
|nf0rmat|0n round Speed Steering - Simulating KOmpaSS ros
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Navigationsbild, spelar in ett spar, fairdas mot Ost. Bilden ser ut sa har
nir enheten inte navigerar till en waypoint , f6ljer en rutt, eller navi-
gerar i ett spar.

Om du har aktiverat en waypoint ser bilden ut enligt bilden 6ver nésta
illustration. Fart éver Grund, kurs, avstand och baring till waypoint,

presenteras alla 1 denna bild.

NOTERA:
Kom ihag att nér siffrorna fér Fart 6ver Grund, kurs, avstadnd och
baring till waypoint blinkar, da har satelliterna inte lasta och posi-
tionen kan inte berdknas. En symbol for ett fragetecken kommer att
blinka 1 faltet for den aktuella positionen, 1 centrum av kompassro-
sen.

Fart 6éver grund (Ground speed) 4r med den fart du forflyttar dig 6ver
jordytan. (Om du vill kan du anpassa fonstret for Fart éver grund till
att istdllet presentera snittfarten (Closing Speed). “Closing Speed” ar
det Amerikanska ordet for snittfart. Det 4r med den fart du seglar mot
en waypoint.

“Track” ar kursen, eller den aktuella riktningen du verkligen stivar.
Béaring 4r den riktning fran din aktuella position till destinationen.
Oavsett vilken riktning du styr, kommer fonstret for Baringen att visa
kompassriktningen rakt fram till destination fran din aktuella position
vid det aktuella tillfallet. “Distance” indikerar hur langt det ar kvar till
den waypoint du navigerar till. Det aktuella Ur kurs avvikelse omradet
indikeras i kompassrosen som en bred, vit korridor. Linjerna pa varje
sida om den aktuella positionen indikerar ur kurs avvikelse avstandet.
Det forinstillda véardet for ur kurs avvikelse omradet dr 0.20 Nm. Ex-
empelvis om symbolen for din aktuella position passerar den hégra ur
kurs avvikelse linjen, da 4r du 0.20 Nm ur kurs at hoéger (styrbord) i
forhallande till den tilltdnkta kurslinjen. Du maste da styra mot vins-
ter (babord) for att aterga till kurslinjen. Du kan anvidnda ZIN eller
ZOUT knapparna for att &ndra ur kurs avvikelse avstandet. En cirkel
som indikerar din destination (waypointen) framtréder i bilden néir du
niarmar dig waypointen (se bild pa nésta sida). Fonstret “Travel Time”
indikerar den tid som det kommer att ta fér att na destinationen base-
rat pa din aktuella genomsnittsfart. Fénstret “Arrival Time” anger den
lokala tidpunkt nidr du kommer att komma fram till destinationen, ba-
serat pa aktuell snittfart.
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Navigationsbild, navigering i ett spar samtidigt som man skapar ett
nytt.

I exemplet firdades man mot Nord ( 355° kurs) mot en waypoint 355°
(baring). Ur-kurs avvikelse omradet (vita korridoren) dr 0.20 Nm pé
varje sida om kurslinjen. Man seglar mot waypoint 4, som befinner sig
0,14 Nm bort. Man befinner sig alltsq néstan pa en korrekt kurs. Om
man gar med en fart av 27 mph, kommer man att anldnda till waypoin-
ten inom 19 sekunder. Navigationsbilden har sin egen meny, som an-
véands for mer avancerade funktioner och for att stélla in vissa funktio-
ner. For att komma in i navigationsmenyn fran Navigationssidan, tryck
pa MENU.

Kartbilden

I kartbilden visas din kurs och position i fagelperspektiv. Enheten ar
instélld fran fabrik med att presentera kartbilden men Nord alltid pe-
kande uppat 1 bilden, denna instéllning kan dock dndras. Studera av-
snittet Kartans Orientering, i avsnitt 8.) Om du navigerar till en waypo-
int, indikeras din startposition, aktuell position, kurslinje och destina-
tion i1 kartbilden. Du maéste inte navigera till en waypoint, fér att an-
vanda dig av kartbilden.

Kartbilden &r forinstalld till att alltid framtrdda i bilden nir enheten
startas up. For att aktivera kartbilden fran en annan sida: Tryck pa
PAGES| - eller — till Map | EXIT. Néar kartbilden presenteras kommer en
bild liknande den pa nista sida att framtriada. Pilen 1 centrum av bil-
den indikerar din aktuella position. Den pekar mot den riktning du far-
das. Den violetta linjen som ritas ut fran pilens bakkant ar ditt plotter-
spar, eller den fardvig du fardats. Kartans zoomomrade ar avstandet
fran ena sidan av displayen till den andra.
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Denna siffra indikeras i det nedre hogra hornet av bilden. I det forsta
exemplet pa nésta sida 4r omradet 4,000 Nm frian den vanstra kanten
av kartbilden till den hégra kanten av kartbilden.

Zoom In och Zoom Out knapparna férstorar eller forminskar kartbilden
for oversikt eller detaljrikedom. Det finns 37 tillgdngliga zoomomraden,
fran 0.02 eller 0.05 Nm till 4,000 Nm.

hamn. " i o
[N_36708914 W 0550596 [©4000 |N"seo8 T4 W5

Langst till vanster, kartans 6ppningsbild. Centrumbilden, zoomad till
100 Nm och till héger, zoomad till 15 Nm. Overzoom innebér att du har
natt detaljnivan i ett omrade som endast tacks av den grundliggande
bakgrundskartan. Om du zoomar in ytterliggare kommer du inte att
se mera kartdetaljer pa grund av att en hogupploslig karta inte lad-
dats in pA MMC kortet for detta omrade.

Kartbilden har sin egen meny, som anvinds for ett antal olika funktio-
ner. For att komma in 1 Kartbilden meny, tryck p4 MENU.Menyn ger
ocksa mojlighet till flera olika presentationer av kartinformationen,
som véalj under denna meny. For att komma at dessa, tryck pa PA-
GES| « eller till Mapr | till Option | EXIT. En av mdjligheterna ar att
presentera tva kartbilder samtidigt.
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Till vanster, Digitala Data med kartbild; till héger, tva Position format.
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Till vanster, menyn med tva kartor valt.
Till hoger, de tva kartorna med den vanstra kartbilden aktiv.
Pa sidor som har tva fonster (som t.ex. tva kartbilder) kan du vixla
fram och tillbaka mellan de tva fonstren genom att trycka pa PA-
GES|PAGES. Detta ger dig mojlighet att vélja vilken kartbild du vill
flytta markoren, och vilken karta du vill arbeta.

Funktionen “Resize Window” (4ndra storlek pa fonster) dr en mycket
anviandbar funktion for en bild som innehaller tva olika fonster. Du kan
dndra den horisontella storleken pa fonstret sa att de passar dina be-
hov. Sa héar gor du:

1. Fran nigon presentationsbild med tva fonster, tryck MENU| | till Re-
size WiNDow | ENT.

2. Tva blinkande pilar framtrdder vid centrumlinjen mellan de tva
fonstren. Tryck pa  eller - for att justera bredden pa fonstret. Tryck
pa EXIT for att rensa bort menyn.

3. For att dndra storleken pa fonstret igen, ga tillbaka till originalbilden
igen, och f6lj stegen vi beskrivit ovan. (De flesta ”2-fénster” presenta-
tionerna anvinder sig av halva bilden for varje fonster.) Du kan dven
anvianda funktionen “Reset Options” for att aterstidlla enheten till fa-
briksinstillning.

CONBICUREor
Find Distance
Find Streets...
Find Address...
Highway Exits...
X Change Both Maps
WMap Orientation..
I Auto Zoom
Overlay Dat

/

Resize Window.
Map Data...

Map Categories Drawn..
Delete My Icons.

0L, T N
2,

- J
[& 15m i 15 mi

Till vinster, Kartmenyn med kommandot “Resize Window” valt. I mit-
ten, funktionen "Resize Window” ar aktiverad. Till hoger, vid tryck pa
- knappen forflyttar man centrumlinjen till héger och férstorar det
vanstra fonstret.
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Snabbguide
Starta utomhus, med god sikt uppat. Nar du 6var embetten, forsok att navigera till en plats
som inte ligger allt for Iangt borta. Om du navigetill en position allt fér nara dig kommer
ett ankomstalarm att aktiveras.
1. Koppla in enheten till en elektrisk kalla octslam antennen till enheten. Forsékra dig om att
ett MMC kort satts in. (Studera installations detalbérjan av manualen.)

2. Starta upp enheten, tryck in och sIBWR knappen.

3. Oppningsbilden visar en kartbild over Nord Arkervid en skala pa 4,000 Nm. Bladdra
genom de fyra huvudsidorna(Karta, Satellitstatuayityationsbild) genom att trycka pa
PAGES| - eller - for att vélja ‘Page NamelEXIT . Andra sidan till att visa Satellitstatus
bilden.

4. Vanta tills enheten lokaliserat satelliter oenélknat aktuell position. Processen visas i Satelli
bilden. Detta kan ta ungefar 1 minut eller mindreraan har fri sikt uppat (ej hindrad av terrang
eller strukturer.) Nar enheten tagit in en posjtkmmmer en tonstét att ljuda och ett meddelande
“position aquired” framtrader.

5. Med “position aquired”, tryck pRAGES knappen for att visa kartbilden, vilken presen-
teras i fagelperspektiv. Du kan flytta runt i kalden med:

Zoom in, fér battre detaljrikedom: tryckKIN (zoom in knappen).
Zoom out, for storre dversikt, mindre detaljer: tryg®OUT (zoom out knappen.)

Stegakartbilden at Norr, Soder, Ost eller Vast med hgppilknapparng ¢ - «~ . For
att sluta stega och aterga till aktuell positidaitbilden, tryck p&XIT knappen.

6. Lagra en waypoint/{pt 00 pa din aktuella position s att du kan navigéiizaka till
denna plats: tryckVPT|WPT. Waypoint symbol och "001" framtréder.

7. Zooma/bladdra kartbilden for att lokalisera énliggande objekt eller en position du vill
ga till. Anvand pilknapparna for att centrera magkbover kartobjektet eller positionen.

8. Navigera till den valda destinationen: tydEENU [ENT[EXIT . Folj den prickade kurslinjen i
kartbilden eller kompass béaring pilen i navigatimiaen.

9. P& destinationen, Ankomstalarmet aktiverasafbbekrafta alarmet tryck @@XIT . Stoppa
navigationen: trycMENUMENU i till “* CANCEL NAVIGATION [ENT|« till YESENT.

10. Atergé till Wpt 1 genom att Navigera “To Waypbieller “Backtrack Trail”.Till Way-
point: tryck WPT|- till SAVED|[ENT|ENT|ENT. Anvand+t eller | for att valjawpt 001
tryck ENT|ENT; folj navigationsbilden.Spar: tryck MENU|MENU |4 till My TRA-
ILS|ENT. Tryck ¢ till Spar IENT|- |4 till NAVIGATE |ENT|- till ACTION|ENT|- till RE-
VERSE[ENT | till NAVIGATE |[ENT. (om ankomstalarmet ljuder, tryck gXIT .) Folj na-
vigationsbilden.

11. Nar du &r tillbaka kommer Ankomst alarmet ljuoigck pAEXIT . Stoppa navigationen:
tryck MENU [MENU |4 till CANCEL NAVIGATION [ENT|« till YES[ENT.

12. For att stanga av enheten, R&IWR knappen nedtryckt under tre sekunder.

24



Sa har laser du in Navionics sjokort i din kartploter!

Lagg i kort i kortlasaren — tryck MENU — valj Kartd ata... - valj Navionics
kartval — markera det omrade som du vill ha presengrat i din kartplotter —
tryck EXIT upprepande ganger tills du &r ute ur alla menyer.

13GXL3 innehaller:

5G406XL Bottenhavet (Harnésand,
Stockholm, Aland,)

5G400XL Ostersjon (Norrtélje, Ahus)
5G303s Haparanda

5G307s Ornskoldsvik

5G309s Luled (Bodon. To Byske.)
5G310s Skelefted (Byske to Ratan)
5G312s Sikoé ( Bjurdn to Drivan )

15GXL3 innehaller:
5G399XL Vastra Danmark —
Vastra Tyskland.

5G410XL Skagerrak (Oslofjorden, Anhaltprra Danmark)

5G417XL Sédra Sverige - Norra Tyskland.

17GXL3 innehaller:

5G407XL Inland water (Vanern, Vattern,
Maélaren, Hjalmaren, Stockhlom)

5G198s Aland Syd

5G286s Aland Vést

5G117s Norrkoping (Studsvik to Flatvarp)
5G347s Oskarshamn (Gammelbyviken to

Timmernabben)

5G153s Gotland

5G346s Oland

5G345s Ahus to Karlskrona

5G344s Bornholm5G215s Malmé
(Simrishamn to Barseback)

5G085s Skalland

5G334s Varberg to Hoganas

5G335s Goteborg (Orust to Klosterfjorden)
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Finn din Aktuella position

Att finna sin aktuella position ir sa enkelt som att starta upp enheten.
Nar det ar fri sikt uppat kommer enheten att soka efter satelliterna och
berdkna positionen pa ungefiar en minut eller mindre.

NOTERA:
"Fri sikt" innebar att det inte finns hinder som terridng eller bygg-
nader 1 vdgen som kan hindra mottagningen. Sjalvklart paverkar
inte moln GPS signalernas mottagning.

Om du satellit mottagningen tar lidngre tid, kanske du befinner dig i en
bil och antennen inte placerats lampligt, eller 1 ett omrade med begran-
sad sikt uppat som blockerar mottagningen. For att uppna mottagning
far du antingen placera om antennen, eller ga ut till ett omrade med fri
sikt uppat, darefter stdnga av enheten och sedan sétta igang den igen.

Flytta runt i kartbilden: Zoom & Markor pilknap-
parna

Kartbilden presenteras ur fagelperspektiv. Det aktuella omradet indi-
keras i det nedre vénstra hornet av bilden.

1. Tryck pa ZIN knappen (zoom in) for att forstora for battre detaljrike-
dom i ett mindre geografiskt omrade.

2. Tryck pa ZOUT knappen (zoom out) for att se mindre detaljer och ett
storre geografiskt omrade.

Nar du fardas kommer kartbilden automatiskt att forflyttas allt efter-
som du fardas. P4 detta séatt ligger din position alltid ungefér i centrum
av bilden.

Du kan manuellt panorera eller rulla kartbilden i alla vaderstreck ge-
nom att anvidnda pilknapparna, vilka aktiverar kartmarkoren i bilden.
Detta ger dig mdéjlighet att studera andra kartomraden pa andra stallen
an din aktuella position. For att ta bort kartmarkoren tryck pa EXIT, da
kommer kartbilden att aterga till din aktuella position, eller din sist
kénda position

Tips:
Anviand markoren till att rdkna ut avstandet fran din aktuella posi-
tion till ett objekt eller en position 1 kartbilden. Anvénd bara
pilknapparna for att positionera markoren over objektet eller posi-
tionen. Avstandet uppmaétt 1 en rak linje, framtrider 1 ett "pop-up”
fonster. Tryck EXIT for att ta bort markoren.
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Till den valda flygplatsen ar det 4.25 Nm.

Valja ett objekt i kartbilden med markoren

1. Anvéand zoom knapparna och pilknapparna for att flytta runt 1 kart-
bilden och finn det objekt du vill vilja ut.

2. Anvind pilknapparna och centrera markéren pa det valda objektet.
Pa det flesta objekt kommer ett pop-up fonster att ge dig namnet pa det
valda objektet.

Taco Bueno
0.18 mi

Econo Lodge

Faith Center

119th E Ave

Oth E Ave

12

pm—

|IN" 36°08.858' W 95°50.779' [ 04w

Kartbild som visar “Finding Waypoint”, resultatet av sokningen pa
restaurangen.

7. For att rensa sokningen och aterga till den sista anvidnda sidan, tryck
pa EXIT|EXIT|EXIT|EXIT. Innan du slutfér, kan du studera objekt for
andra platser.
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NOTERA:
Sokningen fungerar pa kartor och POI data som &r lagrad i enhe-
ten. Om du inte har en hogdetaljerad karta (som innehéaller POI
data for det omrade du utfor sékningen till ( lagrad pa MMC kor-
tet), kommer du inte att fa fram nagon information.

Lagra en Waypoint

En waypoint &ar helt enkelt en elektronisk "address," baserad pa latitu-
den och longituden pa en position. En waypoint representerar en plats,
punkt eller destination som kan lagras i enhetens minne, sedan kallas
fram for senare navigation till denna position.

Du kan skapa en waypoint pa markorens position i kartbilden, eller pa
din aktuella position under tiden som du navigerar. Du kan kopiera
waypoints fran enheten till din persondator med var mjukvara Map-
Create. Nar du sa 6nskar kan du éverfora dessa waypoints tillbaka till
din GPS enhet.

Att skapa och lagra en Waypoint:
Hér visar vi hur man gor for att snabblagra “Quick Save” en waypoint,
den snabbaste och enklaste metoden for att skapa en waypoint.

Skapa Waypoint pa aktuell position

1. Under tiden du navigerar, tryck WPT |WPT. Waypointen lagras och
tillagnas automatiskt ett namn med ett sekventiellt nummer, som t.ex.
"waypoint

NOTERA:

“Quick Save” metoden anvéander sig av fabriksinstdlld waypoint
symbol tills du redigerar en existerande waypoint och dndrar dess
symbol. (Redigering av Waypoint Symbol beskrivs 1 avsnitt 7.) Efter
det att du dndrat waypoint symbol, kommer enheten att komma
ithag den du valt och anvidnda samma symbol ndsta gang du snabb-
lagrar "quick save" en waypoint. For att aterga till fabriksinstélld
symbol, redigera en waypoint och valj symbolen, eller anvind funk-
tionen “"Reset Options” (beskrivs i avsnitt. 8).

Skapa Waypoint fran kartbilden
1. Anviand pilknapparna for att forflytta markoren till den position du
vill skapa en waypoint.

2. Tryck WPT |WPT. Waypointen lagras och tilldelas med automatik ett
namn med ett sekventiellt nummer, som t.ex. “waypoint 001" .Waypoint
symbolen och numret framtréder 1 kartbilden.
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Skapa en Waypoint genom att knappa in en Position
1. Tryck WPT| - till SuBcATEGORY column | ¢ till NEw | ENT.

2. Tryck | till ENTERED PosiTioN | ENT | — till CREATE | ENT.

3. Tryck - till LAaTiTubE |ENT. Programmera in latituden genom att
trycka pa t eller | for att 4ndra den forsta karaktiren, tryck sedan pa
- till nésta karaktir och upprepa detta tills latituden ar korrekt. Tryck
ENT.

4. Tryck | till LoneiTupbe | ENT. Programmera in longituden genom att
trycka pa t eller | for att d&ndra den férsta karaktéren, tryck sedan pa
- till nasta karaktdr och upprepa detta tills longituden &r korrekt.
Tryck ENT, darefter EXIT|EXIT for att atergd till den sista anvédnda bil-
den. Waypointen ar lagrad och tillignas automatiskt ett namn med ett
sekventiellt nummer, som "waypoint 001". Waypoint symbolen och
numret framtréader 1 waypoint listan.

Navigera till en Waypoint

Du kan vilja en waypoint som &r synlig 1 kartbilden med markéren, och
déarefter anvinda menykommandot “Navigate to Cursor” (beskrivning
foljer 1 senare avsnitt.) Men du kan undvika att bldddra 1 kartbilden for
att aktivera ratt waypoint genom att anvidnda menykommandot “Find
Waypoint” istéllet.

1. Tryck WPT| - till Savep | ENT. For att soka upp nadrmaste waypoint,
tryck | till NearesT | ENT; eller, for att séka efter namn (och bladdra ge-
nom hela waypointlistan), tryck ENT. I detta exempel, stk efter namn.

2. Om din waypointlista dr lang, kan du stava ut waypoint namnet 1
menyn “FIND By NaMe” for att s6ka efter den. (Tryck t eller | f6r att 4nd-
ra den forsta karaktéren, tryck sedan pa - for att flytta markoren till
nésta karaktdr och upprepa tills namnet &ar korrekt, tryck sedan pa
ENT for att g4 till listan nedan.)

3. Om listan &r kort, kan du ga direkt till fonstret “FIND IN LiST" genom
att trycka pa ENT. Anvand t eller | for att vdlja waypoint namn, tryck
ENT och waypoint informationsbilden framtrdder med kommandot “Go
To" valt.

4. For att starta navigeringen till waypointen, tryck ENT.
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| Waypoint

Kurslinje o
(rod) ]
— Sparlinje
(violett)

Ur kurs om- . :
rade, satt till t [ s A 5 L Destination
0.20 nm [N 36°09.272° B namn

Longitude , -

||H 95°50.282" Going To 004

Navigationsbild, navigerar mot Waypoint 004 och efterlamnar ett spar.

Lagra Man Overbord (MOB) Waypoint

En av batlivets vérsta situationer kan uppstd da en viand eller familje-
medlem ramlar 6verbord. Denna situation kan vara mycket farlig, oav-
sett 1 vilket vatten man befinner sig, varmt eller kallt, till havs eller ute
pa en sjo. Det ar speciellt farligt under natten eller ndr man &r utom
sikt fran land. Sjdlvklart dr det férsta man skall gora att ta de lugnt
och utfora de standardatgédrder som ar brukligt under en raddningsope-
ration.

Denna enhet har en man 6verbord funktion som visar navigationsdata
tillbaka till platsen diar funktionen aktiverades. For att aktivera funk-
tionen, tryck pa ZOUT och ZIN knapparna samtidigt. Din position vid det
tillfdalle d4 knapparna trycktes in anvinds som man éverbord position.

Forsiktigt:
Om man lagrar en ny "Man Overbord" waypoint, kommer den
gamla "Man QOuverbord"” waypointen att raderas.

Navigera tillbaka till MOB Waypoint

Finn véagen tillbaka till olycksplatsen med navigationsbilden eller kart-
bilden. Nar MOB é&r aktiverad kommer Navigationsbilden automatiskt
att visa kompassrosen med baringen pekandes mot man 6verbord posi-
tionen, och destinationsnamnet indikerar "Going To Man Overboard."
Kartbilden visar en Man Overbord waypoint, representerad an en
ménsklig figur, och styrpilarna pekar vart man skall styra for att na
denna position.
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Longitude

Navigera till Man Overbord: Navigationsbilden till vanster, och kart-
bilden till hoger. Den férolyckade befinner sig bakom baten; riktning-
en man skall styra for att na olycksplatsen.

Man 6verbord positionen lagras ocksa i waypointlistan for framtida re-
ferenser. Denna kan redigeras precis som alla andra waypoint.For att
avbryta navigationen till MOB, tryck MENU|MENU | | till CANCEL NAVIGA-
TION|ENT| « till YES|ENT. Enheten slutar att visa navigationsinforma-
tion.

Navigera till Markorens position i kartbilden

Kommandot “Go To Cursor” navigerar till den aktuella markor posi-
tionen 1 kartbilden. Detta 4r en snabbt och bekvamt sétt att navigera
till ndgonting som du kan se 1 kartbilden.

1. Anvand markoren (kontrolleras med pilknapparna) anvind Zoom in
och Zoom ut knapparna fér att manovrera runt 1 kartbilden tills du hit-
tar en plats du vill navigera till.

2. Centrera markoren 6ver platsen for att vilja den. Se exemplet nedan.
(Flera objekt som waypoints, POI, stidder, etc. kan viljas och framtra-
der "markerade" 1 ett pop-up fonster. Andra objekt som flod- eller gatu-
korsningar kommer inte att framtridda som "markerade," men marko-
ren kommer 4nda att ta dig till dessa positioner pa samma sétt.)

3. Tryck MENU | ENT och enheten kommer att borja navigera till marko-
rens position.

I kartbilden kommer en rod linje att ritas ut fran din aktuella position till
markorens position. Navigationsbilden visar en kompassros som visar na-
vigationsinformation till din destination. Se exempel nedan.

For att stoppa navigationen till markéren, anviand menykommandot
“Cancel Navigation”: tryck MENU | MENU | { till CANCEL NAVIGATION | ENT| «
till YEs | ENT. Enheten slutar att visa navigationsinformation.
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Skapa och lagra ett Spar

Ett spar, eller plotterspar, dr ett parlband av positionspunkter som
plottas av enheten under din fardvag. Det dr en fardhistorik, en inspel-
ning av din fardvag éver den vag du gatt. Spar dr mycket anvandbara
for att ga tillbaka samma vidg som man gatt férut. I bilden respresente-
ras sparet av en violett linje som ritas ut fran positionssymbolen (pil-
symbolen). Enheten ar fabriksinstélld att automatiskt skapa och spela
in sparet ndr enheten startas upp. Enheten kommer att fortsitta att
spela in sparet tills langden uppnar maximalt antal sparpunkter (fo-
rinstallt varde ar 2,000, men enheten kan spela in upp till 9,999 punk-
ter). Nar maximalt virde uppnéatts, kommer enheten bérja att “4ta upp
sin svans” och alltsa spela 6ver det gamla sparet.

Fran fabrik 4r enheten instélld till all sparen skall blinka varje sekund,
vilket gor det lattare att se sparen mot bakgrundskartan. Med den fa-
briksinstdllda automatiska instillningen skapar enheten ett spar ge-
nom att placera en punkt (sparpunkt) i bilden varje gdng du &ndrar
fardriktning. (Metoderna for att skapa ett spar och sparets uppdate-
ringsintervall kan bada justeras eller till och med stdngas av. For att
behalla sparet fran punkt A till punkt B, maste du stdnga av sparet
genom att gora det inaktivt (inactive) innan du gdr vidare till punkt C,
eller kanske tillbaka till punkt A. Nar det aktuella sparet dr satt till
inaktivt ldge kommer enheten automatiskt skapa och borja spela in det
nya plottersparet.

Att Lagra ett Spar
1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.
Screen.. I Track Speed |

18
°

NG

Sekvens for att lagra ett spar och paboérja ett nytt. Till vinster, kom-
mandot “My Trails”. I mitten, “Trails” (Spar)menyn. Pilen till h6ger om
spar 17 indikerar att sparet ar aktivt, och kontrollen till vanster indi-
kerar att sparet ar synligt i kartbilden. Den hégra bilden visar meny-
kommandot “Edit Trail”, med det aktiva kommandot valt.

2. Tryck | till Active Trail Name |ENT.
3. Tryck { till Active | ENT. D& avbockas “Active” kommandot.
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4. For att aterga till foregdende sida, tryck EXIT|EXIT|EXIT|EXIT. Nér
du lamnar “Edit Trail” menyn, kommer du att ldgga méarke till att ett
nytt spar startats upp, med ett nytt sekventiellt nummer. I exemplet pa
nummer 15, indikerandes inga sparpunkter alls. Notera att Spar 14 ar
inaktivt, men fortfarande &r synligt 1 kartbilden.

Screen... I Track Speed
So S
Alz = = =
Ro New Trail | Trail Options | Delete All |
M
% Saved Trails L —
So 60 Points
GP Trail 2 141 Paints
S ' Trail 14 18 Points i
sy |v Trail 15 0 Points = e
Tri !
Tin —
Bre L, &
n stst”
= T
N 35°57422" W 96°05.140° [ 10w

Nytt spar, namngivet till "Trail 15," 4r skapat nar Spar 14 inaktiverats.
Alla nya farder kommer att spelas in i detta spar, som ar aktivt och
synligt i bilden. Spar behover inte vara synliga for att vara aktiva.

Du kan lagra och kalla fram upp till 10 olika plotterspéar, som ocksa kan
kopieras ner till ditt MMC kort for arkivering.

Tips:
Ett annat sitt for att snabbt stoppa en inspelning av ett spar och
paborja ett annat dr att anvdnda menykommandot “New Trail”:
Tryck MENU | MENU | { till My TRAILS | ENT | ENT.

Forsiktigt:
Du har ocksa mdjlighet att helt stinga av inspelningen av spad-
ret, detta under menykommandot “Irail Options”. Men, om
funktionen “ Update Active Trail” dr limnad avstangd, kommer
denna att “stdnga av” den automatiska spdrfunktionen.

Visa ett lagrat Spar

Det aktiva sparet d4r med automatik presenterat i kartbilden (meny-
funktionen "Visible"). Du kan stdnga av eller sidtta igang sparpresenta-
tionen for alla lagrade eller aktiva spar. I menyn “Saved Trails List”,
har synliga spar en “bock” 1 kanten framfér sparnamnet.
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For att stanga av sparpresentationen:
1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.

2. Tryck | |4 for att ga in 1 “Saved Trail” listan, anviand dérefter 1 eller
| for att vélja onskat sparnamn, Trail Name | ENT.

3. Tryck { till Active| - till VisiBLE | ENT. For att aterga till foregdende
sida, tryck EXIT |EXIT |EXIT|EXIT.

For att starta upp sparpresentationen:
1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.

2. Tryck | |4 for att ga in 1 “Saved Trail” listan, anviand dérefter 1 eller
| for att vélja onskat sparnamn,Trail Name | ENT.

3. Tryck ¢ till Active| - till VisiBLE | ENT. For att aterga till foregaende
sida, tryck EXIT|EXIT|EXIT|EXIT.

Navigera i Spar

Det finns tre mojligheter att folja ett spar: visuell sparféljning, navigera
1 ett spar (framat) och ga tillbaka 1 ett spar (backtracking, bakat). Prova
alla tre metoder for att se vilken du foredrar. Visuell sparféljning ar
den enklaste metoden. Hér anvidnder du bara kartbilden och inga
knapp- eller menykommandon. Tekniken 4r densamma som om du na-
vigerar 1 ett spar framat (fran start till slut) eller bakat (fran slut till
start.) Men, visuell sparf6ljning ger ingen navigationsinformation un-
der fardvéigen, som t.ex. den tid da du kommer fram till destination.

De andra tva metoderna ger en mingd navigationsdata och fungerar 1
bade Kart- och Navigationsbilden. De enda skillnaderna mellan dem é&r
att "navigating a trail" foljer ett spar framat (fran start till slut) medan
"backtracking" foljer ett spar bakat (fran slut till start.)

Under fotvandring eller langsam fart, anviander vi oftast visuell spar-
foljning darfor att det ar battre att félja varje sving pa en gangstig. Vid
hogre hastigheter som t.ex. bilkérning 4r menykommandona “Navigate
Trail” och “Backtrack” smidigare att anvinda.

Visuell Sparféljning
1. I kartbilden, zoom (ZIN eller ZOUT) sa att ditt blinkande spar ar syn-
ligt.
2. Borja din forflyttning och studera Kartbilden. Ga eller kor sa att din
aktuella position (pilarna) foljer ldngs med sparet som du nyss skapat.
Tips:
Generellt, nidr du anvinder denna metod, ju mindre zoomomrade,
desto mer noggrant kommer du att kunna styra langs med spéaret.
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Navigera i ett Spar (framat)
En Figur som visar menysekvensen for att navigera i ett spar framtra-
der pa nésta sida.

1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.

2. Tryck | |4 for att ga in 1 “Saved Trail” listan, anvidnd sedan t eller |
for att valja onskat sparnamn, Trail Name|ENT.

3. Tryck — till DeLETE TRAIL | I till NAVIGATE | ENT.

4. Tryck - till NaviGATE |ENT|ENT. Enheten boérjar visa navigationsin-
formation ldngs sparet.

NOTERA:
Om du redan befinner dig pa eller i narheten av ditt spar, kommer
ankomstalarmet att aktiveras sa fort du trycker pa ENT. Tryck
bara pa EXIT for att bekrifta alarmet och fortsétta.

5. Borja nu forflytta dig och 6l kartbilden.

6.Néar du nar destinationen, férsédkra dig om att du stoppar navigationen:tryck
MENU | MENU | ¢ till CANCEL NAVIGATION | ENT. Enheten fragar om du ar siker;
tryck « |ENT.

I kartbilden, kommer sparet du navigerar till att representeras via en
violett linje. Navigationsbilden kommer ocksa att visa det navigerade
sparet som en violett linje. Pilsymbolen fér baringen i kompassrosen
pekar mot nésta waypoint 1 sparet. Nir du fardas kommer
ankomstalarmet att aktiveras ndr du dr néra en sparwaypoint, och pil-
symbolen for baringen i kompassrosen kommer att rotera runt och peka
ut nésta sparwaypoint. Tryck pa EXIT for att bekrafta alarmet.
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Navigering i spar i kartbilden, till vanster fardas man mot Nord mot
punkt nummer 6. till héger, har man natt punkt 6 och girat at Vast for
att folja sparet.
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Riktning eller kompasskurs indikator

Kurslinje

[
%0 LRRRe |,
o

iISpar

@ Arrival Alarm

0:23:43 5 |

Going To (6) Going To (7)

Navigering i spar, navigationsbild (kompassros): till vinster firdas man mot
Nord mot spadr nummer 6; pilen for béringen visar att sparpunkterna gar mot
Nord (rakt fram). Till héger har man natt fram till sparpunkt 6 och maste gira
at Vést for att folja sparet. Ankomstalarmet aktiveras och pilsymbolen fér ba-
ringen borjar rotera for att indikera att man skall gira at vanster (Vast), mot
nésta waypoint, sparpunkt 7. Enheten visar nu navigationsinformation till
punkt 7, som befinner sig 1.99 Nm bort.

Navigera tillbaka i ett spar (backtrack, eller bakat)
1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.

2. Tryck | |4 for att ga in 1 den sparade sparlistan, anvand sedan t eller
| for att vélja onskat sparnamn, Trail Name|ENT.

3. Tryck — till DELETE TRAIL | | till NAVIGATE | ENT.

4. Tryck - till NavicaTe |[ENT| - till REVERSE | ENT| « till NAVIGATE | ENT.
Enheten borjar visa navigationsinformation ldngs med sparet, baklang-
es.

NOTERA:
Om du redan befinner dig pa eller i ndrheten av ditt spar, kommer
ankomstalarmet att aktiveras sa fort du trycker pa ENT. Tryck
bara pa EXIT for att bekrafta alarmet och fortsatta.

5. Borja att forflytta dig och f6lj enheten 1 kartbilden.

6.Nir du nar destinationen, férsdkra dig om att du stoppar navigatio-
nen: tryck MENU|MENU | ¢ till CAnceL NAviGaTioN |ENT. Enheten fragar
om du ar séker (are you sure?); tryck  |ENT.
Stoppa Navigationen
Du kan stidnga av navigationskommandot nir du natt din destination
eller nédr som helst genom att anvidnda menykommandot “Cancel Navi-
gation”.
Tryck MENU |MENU | | till CANCEL NAVIGATION | ENT | « till YES | ENT.
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Avancerade GPS Funktioner

Mat avstandet fran aktuell position till en annan po-
sition
1. I kartbilden tryck: MENU | | till FiND DisTANCE | ENT.

2. Centrera markoren 6ver den position du vill veta avstandet till. En
“gummibands linje” framtrader, som sammankopplar din aktuella posi-
tion till markorens position. Avstandet langs med denna linje kommer
att framtrdda i den nedre delen av bilden.

3. Tryck EXIT for att atergéa till normalt handhavande.

i
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; |
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Till vanster, avstandet till Dallas fran Little Rock ar 292.2 Nm. Till ho-
ger, avstandet fran baten till trailerrampen ar 0.58 Nm.

Mat avstandet fran Punkt till Punkt

Du kan ocksa méta avstandet mellan tva punkter 1 kartbilden.
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1. I kartbilden tryck: MENU | | till FiND DisTAaNCE | ENT.

2. Centrera markoren over den forsta positionen. (En gummibandslinje
framtriader, som sammankopplar din aktuella position till markorens
position.) Tryck ENT for att lagra den férsta punkten, och gummibands-
linjen férsvinner.

3. Flytta markoéren till den andra positionen. Gummibandslinjen fram-
trader igen, som kopplar den forsta punkten till den férsta punkten du
satt med markoren. Avstandet ldngs med linjen framtréder i nedre de-
len av bilden.

4. Tryck EXIT for ta bort kommandot och aterga till normal bild.
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Marken

Marken ar grafiska symboler for att marka ut platser, personliga punk-
ter eller hindelsemérken. Dessa kan placeras ut 1 kartbilden, lagras
och plockas fram igen senare for navigations &ndamal. Enheten har
tillgang till 42 olika symboler som du kan vélja mellan nér du skall
skapa ett méarke.

Marken ar likvardiga med waypoints, men de innehaller inte lika
mycket information (som namn) som waypoints gér. Du kan inte an-
vianda en meny for att navigera till ett méarke som du kan med waypo-
ints.( Men, du kan anvidnda markoéren och navigera till vilket méarke du
vill 1 kartbilden.)

Du kan skapa ett mérke pa markorens position i kartbilden, eller pa
din aktuella position samtidigt som du navigerar.

Skapa ett mirke i kartbilden (Icon)
1. Anvéand pilknapparna for att forflytta markoren till den plats du vill
lagra ett méarke.

2. Tryck ENT och bilden visar menyn "Select Icon Symbol".

3. tryck « eller t eller — eller | for att vélja onskad symbol, tryck se-
dan pa ENT. Market framtréider i kartbilden.
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Markoren valjer méarkets position, vanster; Valj Symbol, centrum; Bat-
ramp symbol i kartbilden, hoger. (Markoren har flyttats for bra las-
barhet.)

Skapa miarke pa aktuell Position
1. Under tiden du fiardas, tryck ENT och bilden visar en meny med "Se-
lect Icon Symbol".

2. Tryck « eller t eller - eller | for att valja onskad symbol, tryck se-
dan pa ENT. Market framtréder i kartbilden.

Radera ett marke

Du kan radera alla marken samtidigt, du kan radera alla méarken re-
presenterade av en speciell symbol, eller kan du anvinda markéren for
att radera enskilda mérken 1 kartbilden.
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1. Tryck MENU | { till DELETE My Icons | ENT.

2. Tryck | till DELETE ALL IcoNs, DELETE By SymsoL, eller DELETE FROM MAP
och tryck ENT.
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Menyn for att radera marken.

Kommandot “Delete All Icons” kommer att fraga dig om du ar séker
(are you sure?). Tryck « till YEs|ENT. Alla méarken kommer att raderas
fran kartbilden.

Kommandot “Delete by Symbol” kommer att ge dig mdéjlighet att valja
vilken symbol som skall raderas. Tryck « eller t eller - eller | for att
vilja den symbol du vill radera, tryck sedan pa ENT. Ett meddelande
framtrader som informerar om att alla mérken med den valda symbo-
len har raderats. Kommandot "Delete From Map” kommer att be dig att
flytta markoren till ett marke och valja den. Nar du valt mérke, tryck
pa ENT och det férsvinner fran kartbilden.

Navigera till ett marke
Anvind kommandot “Navigate to Cursor”, och anviand markoren for att
vilja det énskade mérket 1 kartbilden.

1. Anvand pilknapparna for att centrera markoren Over mér-
ket/symbolen.

2. For att navigera till den valda positionen for mérket: tryck
MENU | ENT | EXIT. F6lj kurslinjen 1 Kartbilden eller pilen fér kompass
béringen 1 navigationsbilden.

Rutter

En rutt 4r en serie av waypoints, upplagda 1 en vald sekvens. Du kan

likna en rutt med ett parlband: parlorna representerar waypoints och

lanken representerar kursen man skall ga mellan waypoint till waypo-

int. Kursen fran en waypoint till nésta ar ett “ben”; rutter 4r kompone-

rade av en eller flera “ben”. “Benen” i alla rutter 4r baserade pa en rak
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linje mellan alla waypoints. En rutt ger en automatisk véigledning for
att navigera genom flera waypoints utan att man behéver programme-
ra om enheten vid ankomsten till varje waypoint. Nar rutten val ar
programmerad in i enheten, kan man navigera framat eller tillbaka i
rutten (man kan 4ven borja navigera i mitten av en rutt!)

Skapa och lagra en rutt

Rutter skapade i enheten

Du kan skapa en rutt genom att vélja existerande waypoints fran way-
point listan eller sa kan du lagra en serie av rutt-waypoints i kartbilden
med pilknapparna och Enter knappen. I detta exempel skapar vi en
rutt 1 kartbilden.

1. Fran NAvIGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller fran KARTBILDEN, tryck
MENU | MENU | ¢ till RouTeE PLANNING | ENT.

Screen...
Sounds... | N S
Alarms ) .
My Trails... & S s
Cancel INEvigaton 9
Sonar Setup

GPS Setup

System Setup
Sun/Moon Calculations...

Screen

Saved Routes

Delete All

Trip Calculator... Trip
Timers Jacksinville Time
Browse MMC Files... 5, Brov
\% 3 Gulfor \_o =D
Mexico ° "
Mexico K e 5,
exico City Cua g
rfiludzd de Mexico) o P
N 36°08.971 W 95°50579' [ 4000 i N 36°08Y/T W Y5505/9 T 2000 mi

Ruttplaneringskommandot i huvudmenyn till vanster,
kommer att 6ppna bilden fér Ruttlistan, till hoger.

2. Tryck t |4 |1 ellert till route name|ENT| ! till (Route END) | ENT | 4 till
ADD FROM MAP | ENT. Kartbilden framtriader med markoren presenterad.
e ——————————

Name Display Data

[Route 1 Total Distance/Bearing |

Delete |

[ ——
Name Display Data

Route 1 Total Distance/Bearing  ¥|

Navigate | Delete |

Navigate |  Preview | Reverse |

it o it
Add Waypoint

RETBVEWIEY POt
WEIESRET

Distance Bearing

(End of route)

Redigeringsmenyn, till vanster. Redigeringsmenyn “Edit Route Way-
point till héger, med “Add From Map” kommandot valt.

3. Anvand Zoom knapparna och pilknapparna for att flytta kartbilden
och markoren tills markoren ar centrerad pa den plats déar du vill att
rutten skall starta. (om du startar pa din aktuella position, befinner du
dig redan pa startpunkten.)
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4. Lagra den forsta rutt-waypointen: tryck ENT.

5. Flytta markoren till nésta punkt i rutten, en punkt da du behéver
gira eller andra kurs, och tryck ENT for att lagra nédsta waypoint.

6. Repetera steg fem tills rutten nar din destination.

7. For att spara rutten, tryck pa EXIT. Enheten atergar till “Edit Route”
bilden, med rutten automatiskt doépt till "Route 1" och lagrad i enhetens
internminne. (I vart exempel, existerade redan Rutt 1 sd enheten ska-
pade automatiskt "Route 2.")

Du kan redigera rutten och anvinda andra kommandon, men om du ar
klar med rutten, Aatergd till senaste bilden genom att trycka
EXIT |EXIT|EXIT | EXIT | EXIT.

Radera en rutt
1. Fran NAvIGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller frdn KARTBILDEN tryck
MENU | MENU | ¢ till RouTeE PLANNING | ENT.

2. Tryck | till route name | ENT.
3. Tryck — till NaviGaTE | ENT| — till DELETE | ENT| « till YES|ENT.

Tips:
Du kan ockséa radera alla rutter p4 samma gang:
1. Fran NAVIGATIONSBILDEN, tryck MENU | ENT eller fran KARTBILDEN
tryck MENU | MENU | ¢ till RouTE PLANNING | ENT.

2. Tryck — till DELETE ALL |ENT| « till YES | ENT.

Redigera en rutt
Du kan redigera ruttnamnet om du sa énskar.

1. Fran NAVIGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller fran KARTBILDEN tryck
MENU | MENU | ¢ till RouTeE PLANNING | ENT.

2. Tryck | till route name | ENT | ENT.

3. Tryck t eller | for att andra den forsta karaktéaren, tryck sedan pa
- for att flytta markoren till ndsta karaktér och repetera tills namnet
ar korrekt, tryck sedan pa ENT. Atergé till foregdende bild genom att
trycka pa EXIT | EXIT | EXIT | EXIT.

Du kan redigera rutten genom att lagga till och ta bort waypoints.
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1. Fran NAVIGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller fran KARTBILDEN tryck
MENU | MENU | | till RouTE PLANNING | ENT.

2. Tryck { till route name|ENT | | till RouTE WAYPOINTS LisT. Anvdnd | och
t for att valja en waypoint, tryck sedan pa ENT.

Edit Route

Name Display Data
IRoute 2 ITotaI Distance/Bearing j
Navigate YTy — Delete
Direct To Waypoint |

Add From Map

Add Waypaint |

Remove Waypoint

View Waypoint

(End of route)

“Edit Route Waypoints” menyn.

3. Anvand | och t for att vilja ett kommando fran “Edit Route Waypo-
ints” menyn och tryck pa ENT. Menyn “Add From Map” ger dig mojlig-
het att ldgga till en waypoint 1 rutten genom att “klicka” pa en plats 1
kartbilden med markéren. Menyn “Add Waypoint” kallar fram Waypo-
int listan si4 att du kan légga till en waypoint fran listan. Me-
nyn”Remove Waypoint” kommer att radera waypointen fran rutten.
Menyn “View Waypoint” kommer att visa var den valda waypointen
finns placerad i kartbilden.

Navigera i en rutt
1. Fran NAVIGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller fran KARTBILDEN, tryck
MENU | MENU | { till RouTE PLANNING | ENT.

Display Data

e
New Route Delete Al [Route 2 [Total Distance/Bearing ¥
Saved Routes Navigate| Preview |  Reverse Delete |

1| Route 2 5 Legs
<

Waypoints
Name Distance Bearing

c@ 087 356°
. @ 204 84°
. @ 1081 84
177 81

“Route Planning” kommandot i huvudmenyn, till vanster; Menyn “Rou-
tes” i mitten; Menyn “Edit Route” till hoger. Kommandot “Navigate”
valjs i atgardsfonstret “Action” i bilden.

2. Tryck | for att vilja route name| ENT| - till NaviGaTE | ENT | ENT.
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3. Vid ankomst till din destination, stoppa navigationen:
tryck MENU | MENU | ¢ till CANCEL NAVIGATION | ENT | « till YES | ENT.

Féljande illustrationer visar hur navigationsbilden och kartbilden kan
se ut nir du navigerar i en rutt.

Navigera i en rutt, baklidnges
Sa har navigerar du i en rutt baklanges, fran slypwinten till den forsta waypoin-
ten i rutten:

1. FrAnNAVIGATIONSBILDEN , tryck MENU|ENT eller frAnKARTBILDEN , tryck
MENU [MENU |4 till ROUTE PLANNING [ENT.

2. Tryck | till select route namfENT]|- till NAVIGATE [ENT|- till REVER-
SEI[ENT|« till NAVIGATE |ENT.

3. Vid ankomst il din destination, stoppa navigaen:
tryck MENU [MENU |¢ till CANCEL NAVIGATION |[ENT |« till YESIENT.

Figur 1.
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Spar

Radera ett spar

Detta d4r kommandot som anvinds for att radera eller ta bort ett spar:
Tryck MENU|MENU || till My Trais |ENT | till ¢rail name| ENT| - till
DEeLETE TRAIL | ENT| « till YES | ENT.

Tips:
Du kan ockséa radera alla spar samtidigt:
1. Tryck MENU |MENU | | till My TRAILS | ENT.
2. tryck — till DELETE ALL |ENT | « till YES|ENT.

Redigera ett namn pa ett spar

For att redigera ett namn pa ett spar: tryck MENU |MENU | | till My TRaA-
iLs |ENT | | till ¢rail name| ENT|ENT. tryck t ellert for att 4ndra den for-
sta karaktéren, tryck sedan pa - till ndsta karaktir och repetera tills
namnet dr korrekt. Tryck ENT darefter EXIT|EXIT|EXIT |EXIT for att ga
tillbaka till foregdende bild.

Tips:
Du kan snabbt kalla fram menyn “Edit Trail” genom att vilja spa-
ret 1 kartbilden med markoren. Flytta bara markoren éver ett spar
och ett pop-up fonster framtrader. Tryck pa WPT och menyn “Edit
Trail” kommer att framtrada.

Map - Simulating

s b T - - >
(B3 .

| 0ok st 0al

Edit Trail

Color = a
Navigate | Quaps
Light Magenta > g Creek

o
Skiatook.L'ake

o
| [Trail 3

Pattern X Active

O 34 mi
l 174 mag|
— S e A S By | X Visible
Maximum Points Trail Preview
e 3 f/ 2000 =
005

Ll-ll\g oos /W \“-l\g
A 3 ~ A NS 3

N 36°20467' W 96°06. 133 [ 4 mi N 36°20467'° W 96°06.133' [ 4 mi

Till vanster, sparet valt med markoren i kartbilden. Pop-up fonstret
indikerar avstand och baring fran aktuell position till den valda punk-
ten I sparet. Till hoger, menyn "Edit Trail”.

Redigera sparfargen (endast fargplottrar)

For att redigera fargen pa sparet: tryck MENU|MENU| | till My Tra-
iLs |ENT |} till trail name | ENT|4 till CoLor|ENT. Tryck t eller | for att vil-
ja farg “color style”, tryck darefter pa ENT.

Tryck pa EXIT|EXIT | EXIT | EXIT for att aterga till foregaende bild.
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Redigera spartyp (sparkaraktér)

For att redigera spartyp: tryck MENU|MENU | | till My TraiLs |[ENT | ¢ till
trail name | ENT|4 till PATTERN|ENT. Tryck t eller | for att &ndra den for-
sta karaktédren, tryck sedan pa - till ndsta karaktar och repetera till
den ar korrekt. Tryck pa EXIT|EXIT|EXIT|EXIT for att aterga till forega-
ende bild.

Screen...
(<o) Trails
Ale Maws Trail | Trail Antiane | Nalate Al
Ro IR
Name
G
S: Trail 3 Delete Trail 45
|~ _Skiatook Liake
gp (Gelley Navigate I';J'I'rail 3 Quaps:
aul| [Lgnt Magenta 054 mi Gresic
Tri X Active | ] |
Tin | [ex oAk oax o oax N - - Y A S
Br¢ X Visible =
v  Maximum Points
/ 2000
| o] 2
N S S
N 36°20.467° W 96°06.133" N 36°20467° W 96°06.133' [& 4 mi

Till vanster, menyn “Edit Trail” med spartypen vald “Pattern”. Till ho-
ger, redigerat spar som streckad linje.

Waypoints

Radera en Waypoint

For att radera en waypoint fran waypointlistan: tryck
WPT|ENT|ENT|ENT|{ till waypoint name|ENT| - till DELETE WAY-
POINT|ENT| « till YES|ENT. For att aterga till senaste bilden, tryck
EXIT|EXIT.

For att radera en waypoint fran kartbilden:
1. Anvénd pilknapparna for att vidlja waypoint med markoren.

2. Tryck WPT| - till DELETE WAYPOINT | ENT | « till YES|ENT. For att ater-
g4 till senaste bilden och ta bort markéren, tryck EXIT.

Redigera Waypoint Namn
For att redigera ett waypoint namn:

1. Tryck WPT|ENT|ENT|ENT|{ till waypoint name|ENT| - till EbiT
WAYPOINT | ENT | ENT | ¢ till CHOOSE SYMBOL | ENT.

2. Tryck t eller | for att &ndra den forsta karaktéren, tryck sedan pa
- till nésta karaktér och repetera tills namnet ar korrekt. Tryck ENT
déarefter EXIT | EXIT | EXIT | EXIT for att aterga till foregaende bild.

Waypoint Symbol
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For att redigera waypoint symbol: 1. Tryck WPT|ENT|ENT|ENT| ¢ till
waypoint name|ENT| » till Epit WavpoINT |[ENT| ! till CHOOSE Sywm-
BOL | ENT.

2. Anvind pilknapparna for att vélja 6nskad symbol och tryck pa ENT.
For att aterga till foregaende bild, tryck EXIT|EXIT|EXIT|EXIT.

Waypoint Position
For att redigera waypoint position:

1. Tryck WPT|ENT|ENT|ENT|{ till waypoint name|ENT| - till EbiT
WAYPOINT | ENT.

2. Latitud: tryck - till LATITUDE | ENT. Tryck t eller | for att 4ndra férsta
karaktaren, darefter — till ndsta karaktiar och repetera tills latituden
ar korrekt. Tryck EXIT.

3. Longitud: tryck | till LonGITubE | ENT. Tryck t eller | for att 4ndra for-
sta karaktédren, direfter — till nédsta karaktir och repetera tills longi-
tuden &r korrekt. Tryck EXIT.

4. Nér latitud och longitud ar korrekt, aterga till foregaende bild: tryck
EXIT|EXIT|EXIT | EXIT.

Vilja en Waypoint

For att vilja en waypoint 1 kartbilden (fér navigation, redigering, etc.,)
anvind pilknapparna och centrera markéren over den énskade waypo-
inten. En markering kommer att framtriada runt waypointen.

System & GPS Setup

Alarm

Denna enhet har flera olika GPS alarm. Fran fafurié@nheten installd till att alla
alarm &r aktiverade. Du kan stédnga av alarmen ndha&ess olika installningsni-
vaer. Du kan stalla ett ankomstalarm som ljuderldittkar ett varningsmeddelan-
de nar du kommer inom ett visst avstand fran erpoiy. T.ex. om du stéllt in
ankomstalarmet pa 0.1 NM sa kommer alarmet atvedes nar du kommer inom
detta omrade. Ur kurs alarmet sander ut en varsigigal nar du kommit for langt
at hoger eller vanster (SB/BB) raknat mot den @ktide waypointen. T.ex. Om
alarmomradet ar installt pd 0.1 Nm och du drivérMm eller mer at hoger eller
vanster (SB/BB), kommer alarmet att blinka och sémidtonstétar. Ankaralarmet
aktiveras nar du bérjar driva och kommer utanféféeimstalld radie. Om vi an-
vander 0.1 Nm exemplet som ett exempel, om du anlb@din bat och den for-
flyttar sig mer &n 0.1 Nm kommer alarmet att blikd sanda ut en tonstot.
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Fo6R att andra installning pa alarmen:
1. Tryck MENU | MENU | | till ALARMS | ENT.

2. Bldddra med | eller t for att valja onskad kategori, tryck sedan pa
ENT for att aktivera eller inaktivera fonstret. Pa detta sitt sitter du igéng-
eller stdngeR av alarmen (férbockad), (ej férbockad).

3. For att dndra avstdndsvérdet, bliddra med I eller t for att valja onskad
kategori, tryck sedan pd - |ENT for att aktivera “distance” fonstret.
Tryck pa t eller | for att 4ndra den forsta karaktéren, tryck sedan pa
- till nasta karaktir och repetera tills det ar korrekt.

4. Nar installningen ar slutford, aterga till foregdende bild genom att upprepat

trycka pa EXIT.
GPS Simulator

Enheten har en inbyggd simulator som ger dig mdjlighet att anvanda
nédsta alla enhetens funktioner. Du kan sitta hemma i stugvdrmen och
lara dig enheten och kanske programmera in waypoints. Du kan starta
fran en plats genom att knappa in latitud/longitud (Starting Position)
eller fran en lagrad waypoint, en position i kartbilden kanske pa en
POI position (vALJ START kommando). Du kan styra din position och for-
andra farten i kartbilden genom att anvinda pilknapparna (komman-
dot “STEER WITH ARROWS”) eller genom att stilla in ett véarde for kurs och
fart 1 dialogfonstret som finns i menynbilden f6r simulatorn.

For att fa fram GPS Simulatorn:
1. Tryck MENU | MENU | | till GPS SETUP | ENT.
2. Tryck | till GPS SIMULATOR | ENT. Menyn fér GPS Simulator framtrader.

Stall in 6nskade varden, starta sedan upp simulator genom att markera
fonstret “GPS SIMULATOR ON” och tryck sedan p& ENT knappen. Tryck
EXIT | EXIT | EXIT for att ta bort denna meny. Ett meddelande och ton-
stot framtriader periodvis, som varnar dig om att simulatorn ar aktiv.
For att stdnga av simulatorn, repetera ovanstidende steg eller sting av
enheten. I simulatorldget, kan du trycka pa EXIT fo6r att ta bort styr-
och fartfonstren fran bilden samtidigt som simuleringen fortsitter. Det-
ta later dig anvidnda kartmarkéren under simulering. For att ta fram
fonstren for styr- och fart igen, aterga till GPS Simulator menyn, vilj
STEER WITH ARROWS kommandot, tryck ENT. Tryck sedan pé
EXIT | EXIT | EXIT for att aterga till foregdende sida.
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Kartdata

Denna meny ger dig mojlighet att stdnga av kartbilden, om du sa 6ns-
kar (vilket gor kartbilden till en GPS plotter); stinga av eller sétt igdng
kartans pop-up informationsfonster; rita upp kartans tdckningsomra-
den eller fonster runt omradena med detaljer; eller fyll landomradena
med gra farg.

Du kan ocksa stdnga av eller sitta igang kartans “lager”, som presente-
rar latitud eller longitud rutnétet eller avstandsringarna i kartbilden.
Denna meny later dig valja Navionics kartor; for instruktioner, studera
Navionics Kartori detta avsnitt.

Pop-up Kart Information

Fran kartbilden, tryck MENU | | till MaP DATA | ENT. Tryck ¢ till Popup
Map INFO. Med alternativen markerade, tryck ENT for att avmarkera
det (aktivera) och “bocka av den” (inaktivera.) Nir detta ar gjort, tryck
EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

Kartans tdckningsomraden “Map Boundaries”

Fran kartbilden, tryck MENU | ! till MAP DATA | ENT. Tryck | till Map
BouNDARIES. Med alternativen markerade, tryck ENT for att avmarkera
det (aktivera) och “bocka av den” (inaktivera.) Nar detta dr gjort, tryck
EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

Fyll vatten med vit farg “Fill water white”

Fran kartbilden, tryck MENU|{ till MAP DATA | ENT. Tryck ! till FILL
WATER WITH WHITE. Med alternativen markerade, tryck ENT for att av-
markera det (aktivera) och “bocka av den” (inaktivera.) Nar detta ar
gjort, tryck EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

Kartans lager “Map Overlays” (Avstdndsringar; Lat/Long rutnit)
Kartbilden kan anpassas med fyra avstandsringar som delar in plotter-
bilden i lika stora segment av latitud och longitud.

Ringarnas diameter 4r baserade pa aktuell zoomskala. Till exempel pa
en skala av 100 Nm kommer bilden att visa tva ringar med din aktuella
position i1 centrum. Den stora ringen som vidrér den vanstra och hogra
sidan av bilden dr 100 Nm i diameter (samma som zoomskalan). Den
andra mindre ringen dr 50 Nm i1 diameter (alltid halva zoomskalan).

Avstandet fran din aktuella position till den mindre ringen (ringens
radie) 4r 25 Nm (alltid 1/4 av zoomskalan). Med pilknapparna och
kartmarkoren, kan du rulla kartbilden s& att du ser den tredje och fjér-
de ringen. I detta exempel, 4r avstandet till den tredje ringen 75 Nm
och avstandet till den fjarde ringen 4r 100 Nm fran din aktuella posi-
tion.

48



For att stalla in avstandsringarna: Fran kartbilden, tryck MENU | ¢ till
MaP DATA | ENT. Tryck | till RANGE RINGS. Med alternativen markerade,
tryck ENT for att avmarkera det (aktivera) och “bocka av den” (inakti-
vera.) Nar detta dr gjort, tryck EXIT|EXIT for att atergd till normal
bild.

For att stdlla in Lat/Lon rutnit: Fran kartbilden, tryck MENU| | till
MAP DATA | ENT. Tryck | till LAT/LoN GRID LINES. Med alternativen mar-
kerade, tryck ENT for att avmarkera det (aktivera) och “bocka av den”
(inaktivera.) Nar detta dr gjort, tryck EXIT|EXIT for att aterga till
normal bild.

Fopbatm ||
WGS 84 - Default [~]
North American 1927 - Mean for Continental US

North American 1983 - Alaska, Canada, Continental US

Screen...

Sounds... J . -
Alarms rhicalff] . idimiral Pl
Route Planning... e

My Trails... &7 |

- Q Adindan - Mean for Ethiopia, Sudan
CancelINaVIgELE) Adindan - Burkina Faso
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System Setup » Coordinate System.. Adindan - Mali
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Trip Calculator... GPS Auto Search Adindan - Sudan
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Browse MMC Files... X Track Smoothing Ain el Abd 1970 - Bahrain
i " Require DGPS Ain el Abd 1970 - Saudi Arabia
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DGPS Status...
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GPS Setup meny till vinster, menyn fér kartdatum till héger.

Val av kartans detaljer och kategorier

Denna meny bestimmer vilka av kartans detaljer som skall presente-
ras 1 bilden. Detta inkluderar, waypoints, spar, mérken, stdder, motor-
vagar,etc. Du kan selektera dessa detaljer, och anpassa kartbilden for
dina behov.

For att komma in 1 menyn “Map Categories™
1. Fran kartbilden, tryck MENU | | till MAP CATEGORIES DRAWN | ENT.

2. Tryck t eller | for att vilja en kategori eller underkategori. tryck ENT for
att stinga av den (ingen bock) eller ha den aktiverad (med bock.)

3. For att aterGa till senast anvéanda bild, tryck EXIT | EXIT.

Kartans Orientering

Fran fabrik 4r denna enhet installd att alltid presentera kartbilden
med nord uppat i bilden. Det ar pa detta vis som de flesta sjokort och
kartor ar tryckta.
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| “Track Up” laget, indikerar kartan "N" och en pil for att indike-
ra Nord AN

Kartans orientering “Map orientation” till vinster visas Nord upp och till
hoger Kurs upp “Track up”.

Nord upp ar bra sa ldnge som du fardas Norrut, waypoints och marken
som du ser pa din vinstra sida befinner sig pa vinster sida 4ven 1 kart-
bilden etc. Men, om du firdas i en annan riktning s éverensstimmer
inte kartbilden med vad du ser. For att komma till ratta med detta pro-
blem har enheten ett sa kallat Kurs upp lage (Track up mode) som rote-
rar bilden efter din fard. Det som du ser pa babords sida om baten
kommer da ocksé att indikeras pa babords sida i1 kartbilden. I kurs upp
liaget (course up), dr bilden 1ast till biringen mot en waypoint, oberoen-
de av din fiardvdg. Néar antingen “track-up” eller “course-up” laget ar
aktiverat, kommer ett "N" att indikeras 1 kartbilden for att hjalpa dig
att se vilket hall som &ar nord. For att d&ndra kartans orientering: fran
kartbilden, tryck MENU| | till MAP ORIENTATION | ENT. Anvénd 1t eller |
for att vilja onskat instdllningsldge, tryck sedan pa ENT. Tryck
EXIT | EXIT for att aterga till normal bildpresentation.

CoNbIeuEoT

Find Distance
Find Streets...
Find Address...
Highway Exits...

 Change Both Maps

Go)o10us0r
Find Distance
Find Streets...
Find Address..
Highway Exits..

I~ Auto Zoom §
Overlay Data.. &[GV b
Map Data.. cTrack Up fith §
Map Categorie . 1,

Delste My Icon g —HJ] {—{:

Tillhzsme

o
2

Overlay Data...
Wap Data...
Map Categories Drawn..

N -
N
,,,,, o R

IN_36°25279° W_95°40500" - S 6n

“Map” menyn till vanster. Till héger, “Map Orientation” med Nord Upp ori-
entering vald.

b—

N_36°08077 W _65%50579" S 3.
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For att studera Hamnservice information:
1. Anvind pilknapparna for att flytta markoéren till en Hamnservice
symbol. Nér detta ar valt kommer ett pop-up fonster att framtrada.

2. Tryck pa WPT for att visa hamnservice informationsbilden.

Hamnservice information bilden har tva fonster. Oversta fonstret visar
de olika service kategorierna. Det nedre fonstret visar detaljerad in-
formation tillgénglig i varje grundkategori.

Hamn Service

e " :Lﬁ_s\z ER o = Pop-up
& U L] namn ruta
~idLittle Creek Marin
TR 13.94 mi /}/
I MAHSE 245" ma
\‘A‘bﬁ - @ = TR TR&SERT )

= [

e _COMF_ _ _____ N
i . 5
MARINA -

RAMP

TﬂuNK.DC 23 :
LAKE WHITEHURST 3

[A 36°55415 W 76°10.7300 markorlinje

o

Navionics kartor innehéllande hamnservice vald av markoren.
3. For att bladdra mellan service kategorier : tryck ENT anvand sedan 1
eller | for att se vilken typ av service som finns tillgdnglig. Nar du
markerar en annan kategori, kommer listan i det nedre fénstret att for-
andras. For att aterga till kartbilden, tryck EXIT | EXIT.

4. Kategorin”General Services” innehaller en lang lista av detaljerad
information. For att stega mellan “Detailed Services” fonstret: fran SER-
VICES KATEGORIN, tryck ENT for att markera SERVICE CATEGORIES | tryck |
till DETAILED SERVICES | ENT, anvind sedan t eller | for att ldsa listan av
tillgdnglig service. For att aterga till kartbilden, tryck EXIT |EXIT. For
att aterga till service kategori fonstret, tryck ENT| t.

Bildens kontrast och ljusstyrka

For att ga in 1 menyn “Screen”, tryck MENU | MENU | ENT.

I menyn “Screen™

For att stdlla in bildens kontrast: Stapeln fé6r CONTRAST 4r redan vald.

Tryck — eller « for att forflytta stapeln. Den vanstra delen av stapeln
ar minimum kontrast; den hogra delen maximal kontrast.
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“Screen” kommandot till vinster, och menyn med kontraststapeln vald till héger.
For att stélla in displayens ljusstyrka:

Tryck | till BRIGHTNESS. Tryck — eller « for att flytta stapeln. Den
véanstra delen av stapeln dr minimum ljusstyrka; den hégra delen max-
imal ljusstyrka.

For att stélla in bildens presentationsliage:

Tryck | till DISPLAY MODE|ENT |[tryck t eller | for att véalja
mode| EXIT.

Screen...

Sounds...
Alarms

Route Planning... T I

My Trails...

(Caneel NI Q
Sonar Setup L Contrast High ———
GPS Setup .

System Setuy; : =
Sun/Moon Cz Brightness : —

I :

Trip Caleulate =" . ... ... ... v v B

Timers —LﬂHJ" -{—{:
Browse MMC| [BIEsIEVAGE]

' Normal M o

— = H

. High Contrast - <

P Night Viewing ﬁ" L U

dﬁ | e B S LN | T T =. %

N 36°08.971" W 95°50.579' [ 3 mi

“Display Mode” meny.

Stall in Sprak (Set Language)

Enhetns menyer finns tillgidngliga 1 10 sprak: Engelska, Franska, Tys-
ka, Spanska, Italienska, Danska, Svenska, Ryska, Holldndska och
Finska. For att valja ett sprak:
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1. Tryck MENU|MENU| | till SysTem SETUP | ENT.

2. Tryck | till SET LANGUAGE | ENT.
Anviand | eller t for att valja sprak och tryck pd ENT. Alla menyer framtrader
nu i det sprak som du valt.
Spar alternativ

Det finns ett flertal instédllningar relaterat till sparen. Vissa paverkar
alla spar, andra alternativ kan stéllas in for ett enskilt spar. Du kan
andra for hur sparet uppdateras, du kan gémma eller ta fram sparet
fran bilden, visa dem som blinkande eller fast, skapa ett nytt spar, ra-
dera ett spar, etc.

Spar alternativ Generellt
For att komma in i menyn “Trails”

Tryck MENU|MENU | ! till MY TRAILS | ENT.

Sorsen T Tk Spec
-

|

So i
Q{f Trail Options | Delete All - pLEL
My &
[Z}
So
G

L%

Update Rate
3

D400
2532

Update Distance

0.10 mi

[N_35°58893" W _96°04.885" [ 0w : & an

“Trails meny “ i mitten, “Trail Options” till hoger.

Radera alla spéar

For att ta bort alla spar fran minnet: fran menyn “Trails”, tryck - till
DELETE ALL | ENT| ~ till YEs| ENT.

Uppdatering av spar
Denna meny ger dig mdéjlighet att stédlla in hur plottersparet skall upp-
dateras.

VARNING:
Om du inaktiverar funktionen “Update Trail” kommer upprit-
ningen av det automatiska spiret att stingas av. Du maste akti-
vera funktionen fér att kunna spela in, eller “rita upp” plotterspar
igen. Fabriksinstillning ar att funktionen ar aktiverad.

Fran menyn “Trails”, tryck pa — till TRAIL OpTIONS | ENT. Med UPDATE
AcTIVE TRAIL markerad, tryck ENT for att aktivera eller inaktivera funk-
tionen.
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Uppdateringsalternativ (Auto, tid ,avstand)

Instédllningarna 4r automatiskt, tid, eller avstand. Nédr enheten befin-
ner sig i det forinstédllda ldget automatiskt ldge, uppdateras plotterspa-
ret inte nér du firdas i en rak linje (kurs). Niar du avviker frdn den
raka kursen “slipper” enheten en plotterpunkt (trail waypoint) i sparet.
Om ett plotterspar forbrukat alla sina sparpunkter kommer den att
“4ta upp” sin egen svans for att lagga till sparpunkter till bérjan av den
nya sparet.

Fran menyn “Trails”, tryck pa — till Trail OptioNs | ENT| | till UPDATE
CRITERIA. Tryck pa ! eller t for att vélja typ | ENT. Om du valde TIME kommer
menyn UPDATE RATE att framtiada. Om du valde UPDATE DISTANCE
kommer ett datafonster att framtrada.

Sparets uppdateringshastighet (Tid, Avstind)

Man kan uppdatera sparet genom tid, i ett omrade fran 1 sekund till
9999 sekunder: forinstéllt varde dr 3 sekunder. Du kan dven uppdatera
genom avstand, i ett omrade fran 0.01 mile/Nm/km till 9.99
mile/Nm/km; forinstillt varde 4r 0.10 mi. Med en av uppdaterings al-
ternativen markerade, anvénd pilknapparna for att markera antingen
UPDATE RATE eller UPDATE DISTANCE fonstrena och tryck pa ENT. Tryck t
eller | for att 4ndra den forsta karaktiren, tryck sedan pa — till ndsta
karaktér och upprepa tills allt dr korrekt. Tryck pa EXIT for att dterga
till menyn “Trail Options”.

Screen... Screen...

X Update Active Trail

So E‘
s I e Trail Options Delete Al al Pl

C
S
GP

=l
{s]

S0 L g
el New Tral | |MEIEEEE| | Delteal | PP

X Update Active Trail

Su Update Criteria Update Rate . Su Update Criteria Update Rate .
T 6 Auto 3 sec | T 6 Auto 3 sec |
o i E i i E
Br¢ =~ Time Update Distance Br¢ =~ Time Update Distance

b € Distance 0.10 mi P € Distance 0.10 mi
! . ! ]
25 25
N 36°08971" W 95°50579" [ 3mi [ 3mi

Menyn “Trail Options: “Uppdate rate” instdllningen till vinster och “Update
Distance” till hoger.

Specifika Plotterspar instéallningar

Radera Spar

For att radera ett specifikt plotterspar: Fran menyn “Trails”, tryck pa |
till 7rail Name| ENT. Menyn “Edit Trail” framtrader enligt foljande bild.
Tryck - till DELETE TRAIL | ENT| «~ till YES | ENT.
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Menyn “Edit Trail”.

Nytt Spar
For att manuellt starta upp ett nytt spar, 1 sparmenyn “Trails”, férsak-
ra dig om att menyn NEW TRAIL markeras och tryck pa ENT.

Synligt spar/Osynligt spar och andra instillningar
Namnet, det maximala antalet punkter i sparet, aktivitet, och synbar-
het stalls alla in 1 menyn “Edit Trail”.

Den aktiva instdllningen bestdmmer om enheten spelar in nya punkter
for ett utvalt spar. I menyn “Edit Trail”,tryck pa | eller t for att mar-
kera det du vill stalla in, tryck sedan pa ENT. Tryck pa EXIT for att ra-
dera denna meny.

Maitenheter

Denna meny (visas nedan) stiller in enheterna foér fart och avstand
(statute eller nautiska mil, meter), djup (fot, famn, eller meter), tempe-
ratur (grader Fahrenheit eller Celsius) och kurs (sann eller magnetisk).
For att 4ndra enheter:

Tryck MENU | MENU | | till SysTEM SETUP | ENT | ENT.
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Menyn “System Setup till vinster, menyn “Units of Measure” till héger.

For att stdlla in “Speed/Distance” méitenheterna: Tryck t eller | for att
andra (Fart/Avstdnd) “Speed/Distance”, tryck sedan pd ENT. Nir detta ar
installt, tryck EXIT | EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

For att stdlla in “Heading” Tryck t eller { for att &ndra “Heading” (kurs),
tryck sedan p4 ENT. Nir detta ar installt, tryck EXIT | EXIT | EXIT for att
aterga till normal bild.

For att stalla in Djupet: Tryck 1 eller | for att andra “Depth” (djup), tryck
sedan pd ENT. Nar detta ar instillt, tryck EXIT | EXIT | EXIT for att ater-
g4 till normal bild.

For att stilla in Temperaturen: Tryck t eller | for att 4ndra “ TEMPERATU-
RE”, tryck sedan p4 ENT. Néar detta ar instillt, tryck EXIT | EXIT | EXIT for
att aterga till normal bild.
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Snabbguide

Borja med att stdlla in menyspréket i enheten sd att menytexterna presenteras pa svenska.
S4 hér gor du:
Stall in Sprak (Set Language)

Enhetens menyer finns tillgidngliga i 10 spriak: Engelska, Franska, Tyska, Spanska, Ita-
lienska, Danska, Svenska, Ryska, Hollindska och Finska. For att vilja ett sprak:

1 Tryck MENU|MENU] ! till SYSTEM SETUP | ENT.
2 Tryck ! till SET LANGUAGE | ENT.

3 Anvind | eller 1 for att vilja sprak och tryck pd ENT. Alla menyer framtriader
nu i det sprék som du valt.

Om du anvinder dig av Navionics elektroniska sjokort (Navionics GoldCharts) maste du
aktivera kartan i en av enhetens menyer, annars kommer kartinformationen inte att fram-
trdda i bilden. S4 har gor du:

Aktivera Navionics kartor

Frén kartbilden, tryck MENU | ¢ till KARTDATA |ENT | ¢ till NavioNnics KART-
VAL | ENT. Anvénd t eller | for att vélja karta och tryck sedan pa
ENT | EXIT | EXIT.

57



Grundlaggande uppstart

Starta utomhus, sd att antennen har bra sikt uppdt. Nar du évar med enheten, forsok att
navigera till en plats som inte ligger allt for langt borta. Om du navigerar till en position allt
for ndra dig kommer ett ankomstalarm att aktiveras.

1. Koppla in enheten till en elektrisk kélla och anslut antennen till enheten. Forsdkra dig
om att ett MMC kort satts in. (Studera installations detaljer i bérjan av manualen.)

2. Starta upp enheten, tryck in och slapp PWR knappen.

3. Oppningsbilden visar en kartbild é6ver Nord Amerika vid en skala pa 4,000 Nm.
Bladdra genom de tre huvudsidorna(Karta, Satellitstatus, Navigationsbild) genom att
trycka paA PAGES | « eller - for att vilja “Page Name”| EXIT. Andra sidan till att visa
Satellitstatus bilden.

4. Vinta tills enheten lokaliserat satelliter och berdknat aktuell position. Processen visas i
Satellitbilden. Detta kan ta ungefiar 1 minut eller mindre om man har fri sikt uppat (ej hindrad
av terriang eller strukturer.) Nar enheten tagit in en position, kommer en tonstot att ljuda och
ett meddelande “position last” framtrider i bilden.

5. Med “position last”, tryck pdA PAGES knappen for att visa kartbilden, vilken presente-
ras i fagelperspektiv. Du kan flytta runt i kartbilden med:

Zoom in, for battre detaljrikedom: tryck ZIN (zoom in knappen).

Zoom out, for storre 6versikt, mindre detaljer: tryck ZOUT (zoom ut knappen.)

Styra kartbilden &t Norr, Soder, Ost eller Vast med hjdlp av pilknapparna t | - « .
For att aterga till din aktuella position i kartbilden, tryck pa EXIT knappen.

Lagra en waypoint pa din aktuella position:

Tryck pa WPT|WPT. Waypoint symbol och "001" framtriader. Funktionen lagrar allt-
sa har din aktuella position som en waypoint.

Navigera till markoren i kartbilden:

Zooma/stega 1 kartbilden for att lokalisera ett narliggande objekt eller en position du
onskar att g till. Anvand pilknapparna for att centrera markoren over kartobjektet eller
positionen.

Navigera till den valda destinationen genom att trycka MENU|ENT |EXIT. Folj den prickade
kurslinjen i kartbilden eller baringspilen i navigationsbilden.

Nér du anlédnder till destinationen kommer ett ankomstalarm att aktiveras. For att bekréfta
alarmet tryck pa EXIT. Stoppa navigationen: tryck MENU |MENU | ¢ till AVBRYT NAVIGATIO-
NEN|ENT| « till JA |ENT.

Navigera till waypoint:

Navigera till Waypoint 1 genom foljande mandévrar. Tryck WPT| - till SPA-
RAD |ENT|ENT|ENT. Anvédnd t eller | for att valja Wpt 001, tryck ENT|ENT; for att
aktivera navigeringen till waypoint nummer 1 och f6lj sedan navigationsbilden.

Nar du ar tillbaka kommer Ankomst alarmet ljuda; tryck pa EXIT. Stoppa navigationen:
tryck MENU |MENU | | till AVBRYT NAVIGATIONEN |ENT| « till YES|ENT.
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