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Grundlaggande Handhavande

Denna manual behandlar enhetens mest grundlidggande kartplotter
funktioner. Innan du startar upp din enhet kan det vara en bra idé att
lara sig de olika knappfunktionerna, presentationsbilderna och hur de
fungerar tillsammans.

Knappsatsen

L LOWRANCE

Minneskort
uttag

1. PWR/LIGHT (Uppstart & Belysning) —-PWR knappen startar upp sénger
av enheten och aktiverar bakgrundsbelysningen.

2. PAGES - Tryck pa denna knapp och — pilknapparna for att vaxla mellan
olika presentationsbilder. Satellitoversikt, Navigasbild, Kartbild, Ekolodsbild
& Radarbild) Varje sida representerar en av enisegenndlaggande presentations-
lagen.

3. MENU - Tryck p& denna knapp for att fa fram menyer oetiermenyer, som
ger dig mdjlighet att valja kommando eller stalieen funktion. Har finns aven en
sokfunktion for gator, korsningar, adresser ochangtgsavfarter.

4. PILKNAPPARNA - Anvands for att stega runt i menyerna, géra mainylyt-
ta kartmarkoren och programmera in data.

5. ENT/ICONS (Programmering & Marken) — denna knapp later ¢igra data,
acceptera varden eller avsluta menykommandon. Keragmvands ocksa till att
lagra handelsemarken.

6. EXIT —Exit knappen ger dig mojlighet att ga tillbakk dien sist anvanda bil-
den, radera data eller ga ur en meny.



7. WPT — (Waypoint) Waypoint knappen anvands fér att apach kalla fram
waypoints, stka efter waypoints och komma in i veagplistan. Aktiverar aven
funktionen “Intressant punkt eller Point-of-Inter¢®Ol)” sdkningsmeny och &ar
ocksa involverad i vissa navigation funktioner.

8. ZOUT — (Zoom Ut) — | kartbilden kan du zooma for attetestorre omrade i
kartbilden. Bilden blir mer odetaljerad ju mer chomar ut.

9. ZIN — (Zoom In) — | kartbilden kan du zooma for attese mindre omrade i
kartbilden. Bilden blir mer detaljerad ju mer dwmnuar in.

Uppstart/belysning till/fran

For att starta upp enheten, tryck pa PWR. Néar enheten startar upp pre-
senteras kartbilden (For att vaxla till en annan bild, tryck PAGES knap-
pen och valj en annan bild med - eller — knappen).

For att starta upp bakgrundsbelysningen, tryck pa PWR knappen igen.
Enheten har tre bakgrundsnivaer som man kan vélja mellan. Upprepa-
de intryckningar av PWR knappen kommer att vixelvis ga igenom ni-
vaerna, och dven stinga av bakgrundsbelysningen 1 ett steg.

Stang av enheten genom att trycka in och halla PWR knappen intryckt
under 3 sekunder.

Huvudmeny

Enheten har en huvudmeny, som innehaller vissatitmdkommandon och vissa
setup-kommandon. | detta avsnitt kommer vi endtisgaigenom grundlaggande
funktioner som far enheten att “géra nagonting”h&en kommer att fungera bra
med de fabriksinstallningar som den har fatt daldemade fabriken. Men om du
vill lara dig mer om olika alternativ pd installgiar, studera avsnitt System Se-
tup och GPS Setup.

Du kan gé& in i Huvudmenyn frén nagon av de fyrasentationsbilderna genom att
trycka pAMENU|MENU. For att rensa bilden frdn menyer och ga tilloakaur-
sprungsbilden, tryck paXIT.
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Huvudmeny.

Kommandona i huvudmenyn och deras funktion &r:
”Screen”: Andra kontrast eller ljusstyrka for displayen.

”Sounds”: Aktiverar eller inaktiverar ljudet for knapptryckningar och
alarm, stéller dven in alarmtypen.

”Alarms”: Stanger av eller sitter igdng GPS alarm och stéller in alar-
mets niva.

”Route Planning”: anvinds for att planera, studera eller navigera 1
en rutt.

"My Trails”: Visar, skapar och raderar plotterspar. Anviands ocksa for
att navigera 1 ett spar.

”Cancel Navigation”: Stinger av olika navigation kommandon. An-
vands for att stoppa navigeringen efter det att du natt din destinations
waypoint, “Punkt av intresse” eller kartmarkorens placering; eller néir
du natt fram till slutet av en rutt eller ett spar.

”GPS Setup”: Stéller in olika GPS mottagare alternativ.

”System Setup”: Stéller in generella konfiguration alternativ.

”Sun/Moon Calculations”: Ger information om uppgang- och ned-
gangstid for solen- och ménen.

”Trip Calculator”: Visar trippmétarens status och statistik.

”Timers”: Kontrollerar upprikning, nedridkning och alarmklockans
instéllningar.



”Browse MMC Files”: Ger dig mojlighet att ldsa av det installerade
MMC kortet och de filer som det innehaller.

Presentationssidor

Enheten innehaller fem presentationssidor som representerar de fyra
viktigaste funktionsldgena. Dessa &r Status, Navigation, Map, Sonar
& Radar (ekolodsfunktioner och radarfunktioner beskrivs i separata
manuelr). Dessa aktiveras genom att man trycker pa PAGES knappen,
och direfter anviander - eller — for att vélja en sida. (Ta bort menyn
genom att trycka pa EXIT.)

g Digital Data
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Menyn, med olika alternativ for kartpresentationen

Satellitstatus

Sidan med Satellitstatusen, som visas pa nésta sida, ger detaljerad in-
formation om statusen pa enhetens satellit 1dsning och positionskvali-
tet. For att fa fram sidan med Satellitstatusen: tryck pa PAGESknap-
pen, anvand sedan - eller — for att vélja STATUS. Ta bort menyn genom
att trycka pa EXIT. Det spelar ingen roll var i systemet du befinner dig,
en blinkande positions indikator indikerar att satellit lasningen f6r-
svunnit och det inte finns en bekraftad position att forlita sig pa. Sidan
med Satellitstatus visar kvalitén och noggrannheten pa den aktuella
satellit lasningen och positionsberdkningen. VARNING: Navigera inte
med enheten forran siffrorna har slutat blinka!
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Sidan med Satellitstatus. Den vanstra bilden indikerar att enheten
inte har last pa nagra satelliter och inte har last pa nagon position.
Till hoger visas en bild déir satelliterna last med en 3D position (lati-
tud, longitud och altitud) och dven en indikering om signaler fran
WAAS eller EGNOS mottagning ar aktiva.

Longitude

Har far du man grafisk éverblick over de synligteiiierna. Var och en av kana-
lerna visas i den cirkulara bilden relaterat tifi gosition. Varje satellit indikeras i
den cirkuléara grafen som presenteras till vansbédden. Har visas inte bara vilka
satelliter som finns tillgangliga i ditt omrade mtacksa riktning och hojden till
dem beraknat fran din position. Den mindre inr&edin representerar 4%ver
horisonten och den stdrre yttre cirkeln represanteorisonten. En satellit befinner
sig rakt ovanfor dig nar den presenteras pa desdmiella och vertikala linjen.
GPS mottagaren sparar satelliter som dr markerade med ljusblatt.
Mottagaren har inte 1ast pa en satellit om satellitens nummer 4r mork-
blatt, den anviands darfor inte till att berdkna positionen.
Stapeldiagrammet indikerar varje satellits nummer. Desto hégre stapel
ju battre mottagning. Enheten har tolv kanaler och alla kanaler kan
presenteras i stapeln. Positionsfelet “Estimated Position Error” (hori-
sontalt positionsfel) som indikeras 1 det 6vre vanstra hornet 1 bilden
indikerar det forvantade felet relaterat till en annan position.

Navigationsbilden

Denna bild har en kompassros som inte bara visar din firdriktning,
utan ocksa riktningen till den aktiverade waypointen. For att aktivera
Navigationsbilden: Tryck PAGES | - eller — NAviGaTION | EXIT.

Om du inte navigerar mot en waypoint ser navigationsbilden ut enligt
bilden hér nedan. Din aktuella position indikeras i centrum av bilden 1
form av en pilsymbol. Sparet bakom din aktuella pilsymbol (position)
indikerar din avlagda fard. Pilen som &r riktad nedat mot kompassro-
sen indikerar din stdvade kurs (firdriktning).
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Navigationsbild, spelar in ett spar, fairdas mot Ost. Bilden ser ut sa har
nir enheten inte navigerar till en waypoint , f6ljer en rutt, eller navi-
gerar i ett spar.

Om du har aktiverat en waypoint ser bilden ut enligt bilden 6ver nista
illustration. Fart éver Grund, kurs, avstand och baring till waypoint,

presenteras alla 1 denna bild.

NOTERA:

Kom ihag att nér siffrorna fér Fart 6ver Grund, kurs, avstadnd och
baring till waypoint blinkar, da har satelliterna inte lasta och posi-
tionen kan inte berdknas. En symbol for ett fragetecken kommer att
blinka 1 faltet for den aktuella positionen, 1 centrum av kompassro-
sen.
Fart éver grund (Ground speed) 4r med den fart du forflyttar dig 6ver
jordytan. (Om du vill kan du anpassa fonstret for Fart éver grund till
att istdllet presentera snittfarten (Closing Speed). “Closing Speed” ar
det Amerikanska ordet for snittfart. Det 4r med den fart du seglar mot
en waypoint.

“Track” ar kursen, eller den aktuella riktningen du verkligen stivar.
Béaring 4r den riktning fran din aktuella position till destinationen.
Oavsett vilken riktning du styr, kommer fonstret for Baringen att visa
kompassriktningen rakt fram till destination fran din aktuella position
vid det aktuella tillfallet. “Distance” indikerar hur langt det ar kvar till
den waypoint du navigerar till. Det aktuella Ur kurs avvikelse omradet
indikeras i kompassrosen som en bred, vit korridor. Linjerna pa varje
sida om den aktuella positionen indikerar ur kurs avvikelse avstandet.
Det forinstillda véardet for ur kurs avvikelse omradet dr 0.20 Nm. Ex-
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empelvis om symbolen for din aktuella position passerar den hégra ur
kurs avvikelse linjen, da ar du 0.20 Nm ur kurs at hoger (styrbord) i
forhallande till den tilltdnkta kurslinjen. Du maste da styra mot vins-
ter (babord) for att aterga till kurslinjen. Du kan anvidnda ZIN eller
ZOUT knapparna for att dndra ur kurs avvikelse avstandet. En cirkel
som indikerar din destination (waypointen) framtréder i bilden nér du
nidrmar dig waypointen (se bild pa nésta sida). Fonstret “Travel Time”
indikerar den tid som det kommer att ta fér att na destinationen base-
rat pa din aktuella genomsnittsfart. Fénstret “Arrival Time” anger den
lokala tidpunkt nidr du kommer att komma fram till destinationen, ba-
serat pa aktuell snittfart.

10



Aktue_ll ku_rs Spérlinje \ Kurslinje
eller riktning \
| Steeving - Simula‘ing
1270 %5355° nas
. .
[27.0 55° |nag Béringspll
Kompass — [
béring till g —Waypoint
destination  |HHEEES symbol
1 Rp |j0:00:19
Local Time Ul’ KurS
Awvikelse
Navigation
information  “|[N" 36°09.233' ) T Destination
Longitude -
||H 95°50.281" Going To 004 namn

Navigationsbild, navigering i ett spar samtidigt som man skapar ett
nytt.

I exemplet firdades man mot Nord ( 355° kurs) mot en waypoint 355°
(baring). Ur-kurs avvikelse omradet (vita korridoren) dr 0.20 Nm pé
varje sida om kurslinjen. Man seglar mot waypoint 4, som befinner sig
0,14 Nm bort. Man befinner sig alltsq néstan pa en korrekt kurs. Om
man gar med en fart av 27 mph, kommer man att anldnda till waypoin-
ten inom 19 sekunder. Navigationsbilden har sin egen meny, som an-
véands for mer avancerade funktioner och for att stélla in vissa funktio-
ner. For att komma in i navigationsmenyn fran Navigationssidan, tryck
pa MENU.

Kartbilden

I kartbilden visas din kurs och position i fagelperspektiv. Enheten ar
instélld fran fabrik med att presentera kartbilden men Nord alltid pe-
kande uppat 1 bilden, denna instéllning kan dock dndras. Studera av-
snittet Kartans Orientering, i avsnitt 8.) Om du navigerar till en waypo-
int, indikeras din startposition, aktuell position, kurslinje och destina-
tion i1 kartbilden. Du maéste inte navigera till en waypoint, fér att an-
vanda dig av kartbilden.

Kartbilden &r forinstalld till att alltid framtrdda i bilden nir enheten
startas up. For att aktivera kartbilden fran en annan sida: Tryck pa
PAGES| - eller — till Map | EXIT. Néar kartbilden presenteras kommer en
bild liknande den pa nista sida att framtriada. Pilen 1 centrum av bil-
den indikerar din aktuella position. Den pekar mot den riktning du far-
das. Den violetta linjen som ritas ut fran pilens bakkant ar ditt plotter-
spar, eller den fardvig du fardats. Kartans zoomomrade ar avstandet
fran ena sidan av displayen till den andra.
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Denna siffra indikeras i det nedre hogra hornet av bilden. I det férsta
exemplet pa nésta sida 4r omradet 4,000 Nm frian den vanstra kanten
av kartbilden till den hégra kanten av kartbilden.

Zoom In och Zoom Out knapparna férstorar eller forminskar kartbilden
for oversikt eller detaljrikedom. Det finns 37 tillgdngliga zoomomraden,
fran 0.02 eller 0.05 Nm till 4,000 Nm.

hamn. " i o
[N_36708914 W 0550596 [©4000 |N"seo8 T4 W5

Langst till vanster, kartans 6ppningsbild. Centrumbilden, zoomad till
100 Nm och till héger, zoomad till 15 Nm. Overzoom innebér att du har
natt detaljnivan i ett omrade som endast tacks av den grundliggande
bakgrundskartan. Om du zoomar in ytterliggare kommer du inte att
se mera kartdetaljer pa grund av att en hogupploslig karta inte lad-
dats in pA MMC kortet for detta omrade.

Kartbilden har sin egen meny, som anvinds for ett antal olika funktio-
ner. For att komma in 1 Kartbilden meny, tryck p4 MENU.Menyn ger
ocksa mojlighet till flera olika presentationer av kartinformationen,
som véalj under denna meny. For att komma at dessa, tryck pa PA-
GES| « eller till Mapr | till Option | EXIT. En av mdjligheterna ar att
presentera tva kartbilder samtidigt.
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Till vanster, Digitala Data med kartbild; till héger, tva Position format.
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Till vanster, menyn med tva kartor valt.
Till hoger, de tva kartorna med den vanstra kartbilden aktiv.
Pa sidor som har tva fonster (som t.ex. tva kartbilder) kan du vixla
fram och tillbaka mellan de tva fonstren genom att trycka pa PA-
GES|PAGES. Detta ger dig mojlighet att vélja vilken kartbild du vill
flytta markoren, och vilken karta du vill arbeta.

Funktionen “Resize Window” (4ndra storlek pa fonster) dr en mycket
anviandbar funktion for en bild som innehaller tva olika fonster. Du kan
dndra den horisontella storleken pa fonstret sa att de passar dina be-
hov. Sa héar gor du:

1. Fran nigon presentationsbild med tva fonster, tryck MENU| | till Re-
size WiNDow | ENT.

2. Tva blinkande pilar framtrdder vid centrumlinjen mellan de tva
fonstren. Tryck pa  eller - for att justera bredden pa fonstret. Tryck
pa EXIT for att rensa bort menyn.

3. For att dndra storleken pa fonstret igen, ga tillbaka till originalbilden
igen, och f6lj stegen vi beskrivit ovan. (De flesta ”2-fénster” presenta-
tionerna anvinder sig av halva bilden for varje fonster.) Du kan dven
anvianda funktionen “Reset Options” for att aterstidlla enheten till fa-
briksinstillning.

CONBICUREor
Find Distance
Find Streets...
Find Address...
Highway Exits...
X Change Both Maps
WMap Orientation..
I Auto Zoom
Overlay Dat

/

Resize Window.
Map Data...

Map Categories Drawn..
Delete My Icons.

0L, T N
2,

- J
[& 15m i 15 mi

Till vinster, Kartmenyn med kommandot “Resize Window” valt. I mit-
ten, funktionen "Resize Window” ar aktiverad. Till hoger, vid tryck pa
- knappen forflyttar man centrumlinjen till héger och férstorar det
vanstra fonstret.
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Finn din Aktuella position

Att finna sin aktuella position ir sa enkelt som att starta upp enheten.
Nar det ar fri sikt uppat kommer enheten att soka efter satelliterna och
berdkna positionen pa ungefiar en minut eller mindre.

NOTERA:
"Fri sikt" innebar att det inte finns hinder som terridng eller bygg-
nader 1 vdgen som kan hindra mottagningen. Sjalvklart paverkar
inte moln GPS signalernas mottagning.

Om du satellit mottagningen tar lidngre tid, kanske du befinner dig i en
bil och antennen inte placerats lampligt, eller 1 ett omrade med begran-
sad sikt uppat som blockerar mottagningen. For att uppna mottagning
far du antingen placera om antennen, eller ga ut till ett omrade med fri
sikt uppat, darefter stdnga av enheten och sedan sétta igang den igen.

Flytta runt i kartbilden: Zoom & Markor pilknap-
parna

Kartbilden presenteras ur fagelperspektiv. Det aktuella omradet indi-
keras i det nedre vénstra hornet av bilden.

1. Tryck pa ZIN knappen (zoom in) for att forstora for battre detaljrike-
dom i ett mindre geografiskt omrade.

2. Tryck pa ZOUT knappen (zoom out) for att se mindre detaljer och ett
storre geografiskt omrade.

Nar du fardas kommer kartbilden automatiskt att forflyttas allt efter-
som du fardas. P4 detta séatt ligger din position alltid ungefér i centrum
av bilden.

Du kan manuellt panorera eller rulla kartbilden i alla vaderstreck ge-
nom att anvidnda pilknapparna, vilka aktiverar kartmarkoren i bilden.
Detta ger dig mdéjlighet att studera andra kartomraden pa andra stallen
an din aktuella position. For att ta bort kartmarkoren tryck pa EXIT, da
kommer kartbilden att aterga till din aktuella position, eller din sist
kénda position

Tips:
Anviand markoren till att rdkna ut avstandet fran din aktuella posi-
tion till ett objekt eller en position 1 kartbilden. Anvénd bara
pilknapparna for att positionera markoren over objektet eller posi-
tionen. Avstandet uppmaétt 1 en rak linje, framtrider 1 ett "pop-up”
fonster. Tryck EXIT for att ta bort markoren.
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Till den valda flygplatsen ar det 4.25 Nm.

Valja ett objekt i kartbilden med markoren

1. Anvéand zoom knapparna och pilknapparna for att flytta runt 1 kart-
bilden och finn det objekt du vill vilja ut.

2. Anvind pilknapparna och centrera markéren pa det valda objektet.
Pa det flesta objekt kommer ett pop-up fonster att ge dig namnet pa det
valda objektet.

Taco Bueno
0.18 mi

Econo Lodge

Faith Center

119th E Ave

Oth E Ave

12

pm—

|IN" 36°08.858' W 95°50.779' [ 04w

Kartbild som visar “Finding Waypoint”, resultatet av sokningen pa
restaurangen.

7. For att rensa sokningen och aterga till den sista anvianda sidan, tryck
pa EXIT|EXIT|EXIT|EXIT. Innan du slutfér, kan du studera objekt for
andra platser.
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NOTERA:
Sokningen fungerar pa kartor och POI data som &r lagrad i enhe-
ten. Om du inte har en hogdetaljerad karta (som innehéaller POI
data for det omrade du utfor sékningen till ( lagrad pa MMC kor-
tet), kommer du inte att fa fram nagon information.

Lagra en Waypoint

En waypoint &ar helt enkelt en elektronisk "address," baserad pa latitu-
den och longituden pa en position. En waypoint representerar en plats,
punkt eller destination som kan lagras i enhetens minne, sedan kallas
fram for senare navigation till denna position.

Du kan skapa en waypoint pa markorens position i kartbilden, eller pa
din aktuella position under tiden som du navigerar. Du kan kopiera
waypoints fran enheten till din persondator med var mjukvara Map-
Create. Nar du sa 6nskar kan du éverfora dessa waypoints tillbaka till
din GPS enhet.

Att skapa och lagra en Waypoint:
Hér visar vi hur man gor for att snabblagra “Quick Save” en waypoint,
den snabbaste och enklaste metoden for att skapa en waypoint.

Skapa Waypoint pa aktuell position

1. Under tiden du navigerar, tryck WPT |WPT. Waypointen lagras och
tillagnas automatiskt ett namn med ett sekventiellt nummer, som t.ex.
"waypoint

NOTERA:

“Quick Save” metoden anvéander sig av fabriksinstdlld waypoint
symbol tills du redigerar en existerande waypoint och dndrar dess
symbol. (Redigering av Waypoint Symbol beskrivs 1 avsnitt 7.) Efter
det att du dndrat waypoint symbol, kommer enheten att komma
ithag den du valt och anvidnda samma symbol ndsta gang du snabb-
lagrar "quick save" en waypoint. For att aterga till fabriksinstélld
symbol, redigera en waypoint och valj symbolen, eller anvind funk-
tionen "Reset Options” (beskrivs i avsnitt. 8).

Skapa Waypoint fran kartbilden
1. Anviand pilknapparna for att forflytta markoren till den position du
vill skapa en waypoint.

2. Tryck WPT |WPT. Waypointen lagras och tilldelas med automatik ett
namn med ett sekventiellt nummer, som t.ex. “waypoint 001" .Waypoint
symbolen och numret framtréder 1 kartbilden.
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Skapa en Waypoint genom att knappa in en Position
1. Tryck WPT| - till SuBcATEGORY column | ¢ till NEw | ENT.

2. Tryck | till ENTERED PosiTioN | ENT | — till CREATE | ENT.

3. Tryck - till LAaTiTubE |ENT. Programmera in latituden genom att
trycka pa t eller | for att 4ndra den forsta karaktiren, tryck sedan pa
- till nésta karaktir och upprepa detta tills latituden ar korrekt. Tryck
ENT.

4. Tryck | till LoneiTupbe | ENT. Programmera in longituden genom att
trycka pa t eller | for att d&ndra den férsta karaktéren, tryck sedan pa
- till nasta karaktdr och upprepa detta tills longituden &r korrekt.
Tryck ENT, darefter EXIT|EXIT for att atergd till den sista anvédnda bil-
den. Waypointen ar lagrad och tillignas automatiskt ett namn med ett
sekventiellt nummer, som "waypoint 001". Waypoint symbolen och
numret framtréader 1 waypoint listan.

Navigera till en Waypoint

Du kan vilja en waypoint som &r synlig 1 kartbilden med markéren, och
déarefter anvinda menykommandot “Navigate to Cursor” (beskrivning
foljer 1 senare avsnitt.) Men du kan undvika att bldddra 1 kartbilden for
att aktivera ratt waypoint genom att anvidnda menykommandot “Find
Waypoint” istéllet.

1. Tryck WPT| - till Savep | ENT. For att soka upp nadrmaste waypoint,
tryck | till NearesT | ENT; eller, for att séka efter namn (och bladdra ge-
nom hela waypointlistan), tryck ENT. I detta exempel, stk efter namn.

2. Om din waypointlista dr lang, kan du stava ut waypoint namnet 1
menyn “FIND By NaMe” for att s6ka efter den. (Tryck t eller | f6r att 4nd-
ra den forsta karaktéren, tryck sedan pa - for att flytta markoren till
nésta karaktdr och upprepa tills namnet &ar korrekt, tryck sedan pa
ENT for att g4 till listan nedan.)

3. Om listan &r kort, kan du ga direkt till fonstret “FIND IN LiST" genom
att trycka pa ENT. Anvand t eller | for att vdlja waypoint namn, tryck
ENT och waypoint informationsbilden framtrdder med kommandot “Go
To" valt.

4. For att starta navigeringen till waypointen, tryck ENT.
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| Waypoint

Kurslinje o
(rod) ]
— Sparlinje
(violett)

Ur kurs om- . :
rade, satt till t [ s A 5 L Destination
0.20 nm [N 36°09.272° B namn

Longitude , -

||H 95°50.282" Going To 004

Navigationsbild, navigerar mot Waypoint 004 och efterlamnar ett spar.

Lagra Man Overbord (MOB) Waypoint

En av batlivets vérsta situationer kan uppstd da en viand eller familje-
medlem ramlar 6verbord. Denna situation kan vara mycket farlig, oav-
sett 1 vilket vatten man befinner sig, varmt eller kallt, till havs eller ute
pa en sjo. Det ar speciellt farligt under natten eller ndr man &r utom
sikt fran land. Sjdlvklart dr det férsta man skall gora att ta de lugnt
och utfora de standardatgédrder som ar brukligt under en raddningsope-
ration.

Denna enhet har en man 6verbord funktion som visar navigationsdata
tillbaka till platsen diar funktionen aktiverades. For att aktivera funk-
tionen, tryck pa ZOUT och ZIN knapparna samtidigt. Din position vid det
tillfdalle d4 knapparna trycktes in anvinds som man éverbord position.

Forsiktigt:
Om man lagrar en ny "Man Overbord" waypoint, kommer den
gamla "Man QOuverbord"” waypointen att raderas.

Navigera tillbaka till MOB Waypoint

Finn véagen tillbaka till olycksplatsen med navigationsbilden eller kart-
bilden. Nar MOB é&r aktiverad kommer Navigationsbilden automatiskt
att visa kompassrosen med baringen pekandes mot man 6verbord posi-
tionen, och destinationsnamnet indikerar "Going To Man Overboard."
Kartbilden visar en Man Overbord waypoint, representerad an en
ménsklig figur, och styrpilarna pekar vart man skall styra for att na
denna position.
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Navigera till Man Overbord: Navigationsbilden till véinster, och kart-
bilden till hoger. Den férolyckade befinner sig bakom baten; riktning-
en man skall styra for att na olycksplatsen.

Man 6verbord positionen lagras ocksa i waypointlistan for framtida re-
ferenser. Denna kan redigeras precis som alla andra waypoint.For att
avbryta navigationen till MOB, tryck MENU|MENU | | till CANCEL NAVIGA-
TION|ENT| « till YES|ENT. Enheten slutar att visa navigationsinforma-
tion.

Navigera till Markorens position i kartbilden

Kommandot “Go To Cursor” navigerar till den aktuella markor posi-
tionen 1 kartbilden. Detta 4r en snabbt och bekvamt sétt att navigera
till ndgonting som du kan se 1 kartbilden.

1. Anvand markoren (kontrolleras med pilknapparna) anvind Zoom in
och Zoom ut knapparna fér att manovrera runt 1 kartbilden tills du hit-
tar en plats du vill navigera till.

2. Centrera markoren 6ver platsen for att vilja den. Se exemplet nedan.
(Flera objekt som waypoints, POI, stidder, etc. kan viljas och framtra-
der "markerade" 1 ett pop-up fonster. Andra objekt som flod- eller gatu-
korsningar kommer inte att framtridda som "markerade," men marko-
ren kommer 4nda att ta dig till dessa positioner pa samma sétt.)

3. Tryck MENU | ENT och enheten kommer att borja navigera till marko-
rens position.

I kartbilden kommer en réd linje att ritas ut fran din aktuella position till
markorens position. Navigationsbilden visar en kompassros som visar na-
vigationsinformation till din destination. Se exempel nedan.

For att stoppa navigationen till markéren, anviand menykommandot
“Cancel Navigation”: tryck MENU | MENU | { till CANCEL NAVIGATION | ENT| «
till YEs | ENT. Enheten slutar att visa navigationsinformation.
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Skapa och lagra ett Spar

Ett spar, eller plotterspar, dr ett parlband av positionspunkter som
plottas av enheten under din fardvag. Det dr en fardhistorik, en inspel-
ning av din fardvag éver den vag du gatt. Spar dr mycket anvandbara
for att ga tillbaka samma vidg som man gatt férut. I bilden respresente-
ras sparet av en violett linje som ritas ut fran positionssymbolen (pil-
symbolen). Enheten ar fabriksinstélld att automatiskt skapa och spela
in sparet ndr enheten startas upp. Enheten kommer att fortsitta att
spela in sparet tills langden uppnar maximalt antal sparpunkter (fo-
rinstallt varde ar 2,000, men enheten kan spela in upp till 9,999 punk-
ter). Nar maximalt virde uppnéatts, kommer enheten bérja att “4ta upp
sin svans” och alltsa spela 6ver det gamla sparet.

Fran fabrik 4r enheten instélld till all sparen skall blinka varje sekund,
vilket gor det lattare att se sparen mot bakgrundskartan. Med den fa-
briksinstdllda automatiska instillningen skapar enheten ett spar ge-
nom att placera en punkt (sparpunkt) i bilden varje gdng du &ndrar
fardriktning. (Metoderna for att skapa ett spar och sparets uppdate-
ringsintervall kan bada justeras eller till och med stdngas av. For att
behalla sparet fran punkt A till punkt B, maste du stdnga av sparet
genom att gora det inaktivt (inactive) innan du gdr vidare till punkt C,
eller kanske tillbaka till punkt A. Nar det aktuella sparet dr satt till
inaktivt ldge kommer enheten automatiskt skapa och borja spela in det
nya plottersparet.

Att Lagra ett Spar
1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.
Screen.. I Track Speed |

18
°

NG

Sekvens for att lagra ett spar och paboérja ett nytt. Till vinster, kom-
mandot “My Trails”. I mitten, “Trails” (Spar)menyn. Pilen till h6ger om
spar 17 indikerar att sparet ar aktivt, och kontrollen till vanster indi-
kerar att sparet ar synligt i kartbilden. Den hégra bilden visar meny-
kommandot “Edit Trail”, med det aktiva kommandot valt.

2. Tryck | till Active Trail Name |ENT.
3. Tryck { till Active | ENT. D& avbockas “Active” kommandot.
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4. For att aterga till foregdende sida, tryck EXIT|EXIT|EXIT|EXIT. Nér
du lamnar “Edit Trail” menyn, kommer du att ldgga méarke till att ett
nytt spar startats upp, med ett nytt sekventiellt nummer. I exemplet pa
nummer 15, indikerandes inga sparpunkter alls. Notera att Spar 14 ar
inaktivt, men fortfarande &r synligt 1 kartbilden.

Screen... I Track Speed
So S
Alz = = =
Ro New Trail | Trail Options | Delete All |
M
% Saved Trails L —
So 60 Points
GP Trail 2 141 Paints
S ' Trail 14 18 Points i
sy |v Trail 15 0 Points = e
Tri !
Tin —
Bre L, &
n stst”
= T
N 35°57422" W 96°05.140° [ 10w

Nytt spar, namngivet till "Trail 15," 4r skapat nar Spar 14 inaktiverats.
Alla nya farder kommer att spelas in i detta spar, som ar aktivt och
synligt i bilden. Spar behover inte vara synliga for att vara aktiva.

Du kan lagra och kalla fram upp till 10 olika plotterspéar, som ocksa kan
kopieras ner till ditt MMC kort for arkivering.

Tips:
Ett annat sitt for att snabbt stoppa en inspelning av ett spar och
paborja ett annat dr att anvdnda menykommandot “New Trail”:
Tryck MENU | MENU | { till My TRAILS | ENT | ENT.

Forsiktigt:
Du har ocksa mdjlighet att helt stinga av inspelningen av spad-
ret, detta under menykommandot “Irail Options”. Men, om
funktionen “ Update Active Trail” dr limnad avstangd, kommer
denna att “stdnga av” den automatiska spdrfunktionen.

Visa ett lagrat Spar

Det aktiva sparet d4r med automatik presenterat i kartbilden (meny-
funktionen "Visible"). Du kan stdnga av eller sidtta igang sparpresenta-
tionen for alla lagrade eller aktiva spar. I menyn “Saved Trails List”,
har synliga spar en “bock” 1 kanten framfér sparnamnet.
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For att stanga av sparpresentationen:
1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.

2. Tryck | |4 for att ga in 1 “Saved Trail” listan, anviand dérefter 1 eller
| for att vélja onskat sparnamn, Trail Name | ENT.

3. Tryck { till Active| - till VisiBLE | ENT. For att aterga till foregdende
sida, tryck EXIT |EXIT |EXIT|EXIT.

For att starta upp sparpresentationen:
1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.

2. Tryck | |4 for att ga in 1 “Saved Trail” listan, anviand dérefter 1 eller
| for att vélja onskat sparnamn,Trail Name | ENT.

3. Tryck ¢ till Active| - till VisiBLE | ENT. For att aterga till foregaende
sida, tryck EXIT|EXIT|EXIT|EXIT.

Navigera i Spar

Det finns tre mojligheter att folja ett spar: visuell sparféljning, navigera
1 ett spar (framat) och ga tillbaka 1 ett spar (backtracking, bakat). Prova
alla tre metoder for att se vilken du foredrar. Visuell sparféljning ar
den enklaste metoden. Hér anvidnder du bara kartbilden och inga
knapp- eller menykommandon. Tekniken 4r densamma som om du na-
vigerar 1 ett spar framat (fran start till slut) eller bakat (fran slut till
start.) Men, visuell sparf6ljning ger ingen navigationsinformation un-
der fardvéigen, som t.ex. den tid da du kommer fram till destination.

De andra tva metoderna ger en mingd navigationsdata och fungerar i
bade Kart- och Navigationsbilden. De enda skillnaderna mellan dem é&r
att "navigating a trail" foljer ett spar framat (fran start till slut) medan
"backtracking" foljer ett spar bakat (fran slut till start.)

Under fotvandring eller langsam fart, anviander vi oftast visuell spar-
foljning darfor att det ar battre att félja varje sving pa en gangstig. Vid
hogre hastigheter som t.ex. bilkérning 4r menykommandona “Navigate
Trail” och “Backtrack” smidigare att anvinda.

Visuell Sparféljning
1. I kartbilden, zoom (ZIN eller ZOUT) sa att ditt blinkande spar ar syn-
ligt.
2. Borja din forflyttning och studera Kartbilden. Ga eller kor sa att din
aktuella position (pilarna) foljer ldngs med sparet som du nyss skapat.
Tips:
Generellt, nidr du anvinder denna metod, ju mindre zoomomrade,
desto mer noggrant kommer du att kunna styra langs med spéaret.
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Navigera i ett Spar (framat)
En Figur som visar menysekvensen for att navigera i ett spar framtra-
der pa nésta sida.

1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.

2. Tryck | |4 for att ga in 1 “Saved Trail” listan, anvidnd sedan t eller |
for att valja onskat sparnamn, Trail Name|ENT.

3. Tryck — till DeLETE TRAIL | I till NAVIGATE | ENT.

4. Tryck - till NaviGATE |ENT|ENT. Enheten boérjar visa navigationsin-
formation ldngs sparet.

NOTERA:
Om du redan befinner dig pa eller i narheten av ditt spar, kommer
ankomstalarmet att aktiveras sa fort du trycker pa ENT. Tryck
bara pa EXIT for att bekrifta alarmet och fortsétta.

5. Borja nu forflytta dig och 6l kartbilden.

6.Néar du nar destinationen, férsédkra dig om att du stoppar navigationen:tryck
MENU | MENU | ¢ till CANCEL NAVIGATION | ENT. Enheten fragar om du ar siker;
tryck « |ENT.

I kartbilden, kommer sparet du navigerar till att representeras via en
violett linje. Navigationsbilden kommer ocksa att visa det navigerade
sparet som en violett linje. Pilsymbolen fér baringen i kompassrosen
pekar mot nésta waypoint 1 sparet. Nir du fardas kommer
ankomstalarmet att aktiveras ndr du dr néra en sparwaypoint, och pil-
symbolen for baringen i kompassrosen kommer att rotera runt och peka
ut nésta sparwaypoint. Tryck pa EXIT for att bekrafta alarmet.
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Navigering i spar i kartbilden, till vanster fardas man mot Nord mot
punkt nummer 6. till héger, har man natt punkt 6 och girat at Vast for
att folja sparet.
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Riktning eller kompasskurs indikator

Kurslinje

[
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@ Arrival Alarm

0:23:43 5 |

Going To (6) Going To (7)

Navigering i spar, navigationsbild (kompassros): till vinster firdas man mot
Nord mot spadr nummer 6; pilen for béringen visar att sparpunkterna gar mot
Nord (rakt fram). Till héger har man natt fram till sparpunkt 6 och maste gira
at Vést for att folja sparet. Ankomstalarmet aktiveras och pilsymbolen fér ba-
ringen borjar rotera for att indikera att man skall gira at vanster (Vast), mot
nésta waypoint, sparpunkt 7. Enheten visar nu navigationsinformation till
punkt 7, som befinner sig 1.99 Nm bort.

Navigera tillbaka i ett spar (backtrack, eller bakat)
1. Tryck MENU | MENU | | till My TRAILS | ENT.

2. Tryck | |4 for att ga in 1 den sparade sparlistan, anvand sedan t eller
| for att vélja onskat sparnamn, Trail Name|ENT.

3. Tryck — till DELETE TRAIL | | till NAVIGATE | ENT.

4. Tryck - till NavicaTe |[ENT| - till REVERSE | ENT| « till NAVIGATE | ENT.
Enheten borjar visa navigationsinformation ldngs med sparet, baklang-
es.

NOTERA:
Om du redan befinner dig pa eller i ndrheten av ditt spar, kommer
ankomstalarmet att aktiveras sa fort du trycker pa ENT. Tryck
bara pa EXIT for att bekrafta alarmet och fortsatta.

5. Borja att forflytta dig och f6lj enheten 1 kartbilden.

6.Nir du nar destinationen, férsdkra dig om att du stoppar navigatio-
nen: tryck MENU|MENU | ¢ till CAnceL NAviGaTioN |ENT. Enheten fragar
om du ar séker (are you sure?); tryck  |ENT.
Stoppa Navigationen
Du kan stidnga av navigationskommandot nir du natt din destination
eller nédr som helst genom att anvidnda menykommandot “Cancel Navi-
gation”.
Tryck MENU |MENU | | till CANCEL NAVIGATION | ENT | « till YES | ENT.
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Avancerade GPS Funktioner

Funktionen Overlay data

Denna funktion dr mycket anvindbar och ger dig mdéjlighet att presen-
tera alla data som systemet ger dig. Du kan vilja att presentera data 1
analog eller digital form, flytta runt dessa 1 bildskdrmen sa att de pla-
ceras dar du vill ha dem. Du kan 4ven dndra storlek pa de data du vill
presentera 1 skdrmen. Data for de sensorer du har inkopplade finns att
hédmta under denna meny. Har du en brénslesensor inkopplad sa finns
dessa data under menyn ”sensor data”. Data finns endast for sensorer
(GPS antenn, flodesgivare, temperaturgivare etc.) som &r inkopplade
till systemet. Med andra ord, finns det ingen sensor inkopplad finns
heller inga data att presentera.

For att andra de digitala data som visas Overst 1 ekolodsbilden eller
kartbilden:

For att valja 6nskade data:
1. Fran kartbilden eller ekolodsbilden, tryck MENU|! till OveRLAY
DATA | ENT.

2. Tryck | eller t for att véalja Data Type| ENT

[#-GPS Data

o
E--Navigation g 7
S

Go To Cursor

Find Distance

Find Streets...

Find Address...

Highway Exits...

Map Orientation...
™ Auto Zoom

i -0 ¢Closing Speed
I Trip Calculator v
Time [
) Sonar Data

/ Sensor Data

Overlay Data... @5';&13! s
Map Data... L= B

Map Categories Drawn...
Delete My Icons...

e ,
||'| 37"06.765" W 76°03.314" [4=> 20 mi

Overlay Data markerad i GPS menyn (vanster). Data granskningsmenyn
visas till héger i bilden.

‘

?
X

100 m

Nar funktionen valts kommer datainformationen att dndras till 6verst i
datalistan med en "bock i1 kanten” for de data som ar valda. (Om du vill
kan du nu anvénda | eller t for att vélja andra data som skall presen-
teras).

25



Sensitivity...
X Auto Sensitivity —

Colorline... Overlay Data Shown

Depth Rangi
v Depth

Eﬁuto D:pghl v Water Temperature
- S?gperChgrt v Ground Speed

Chart Speet g;aaiil;lg

Depth Cursc Course

Overlay Da Distance

gona; Fea;L Total Distance

NG SPEEC. 1™ altitude

Closing Speed
" Data Size
[dsmal

Log Saonar (

200kHz

Datalistan visar "Ground Speed" (fart 6ver grund) som valts for att vi-
sas i bilden.

1. Nér du atergar genom att trycka pa EXIT|EXIT kommer vald
data att framtréda i bilden.

For att stinga av presenterade data:
1. Tryck MENU | ¢ till OVERLAY DATA | ENT.

2. Tryck | eller t for att vialja Data Type| ENT. Den valda datatypen
forsvinner fran overdelen av listan och atergar till dess normala "av-
bockade” position. (Om du vill kan du nu anvéinda | eller t for att vilja
andra datatyper, alternativt stdnga av dem.)

3. For att aterga till foregdende bild, tryck EXIT | EXIT.

For att anda den presenterade datans storlek:
1. Fran kartbilden eller ekolodsbilden, tryck MENU|!{ till OverLay
DATA | ENT.

2. Tryck { eller t for att valja Data Type|tryck — eller ~ till Data
Size | EXIT.

Den valda datan kommer att presenteras i den nya storleken. (For att
andra storleken for andra data, tryck ENT och upprepa dessa steg, borja
med steg tva som beskrivits héir ovan)

3. For att aterga till foregaende bild, tryck pa EXIT.

Tips:
Om du vill, kan du 4ndra storleken pa avlasningen samtidigt som
du gar in och véaljer datatyp:

1. Fran kartbilen eller ekolodsbilden, tryck MENU|{ till OveRLAY
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DATA | ENT.

2. Tryck { eller t for att valja Data Typel|tryck — eller ~ for att
vilja Data Size | ENT.

Datan kommer nu att presenteras i1 sin nya storlek. For att aterga
till féregaende bild, tryck pa EXIT | EXIT.
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Till vanster, Kartbilden visar en bat som gar i "Puget Sound, Washing-
ton”, med ”Overlay Data” aktiverade. Detta exempel visar Djup, fart
over grund och styrpilar. Notera att styrpilarna alltid pekar direkt till
destinationen du navigerar mot. I detta fall, firdas baten mot Nord-
vastlig kurs pa 280°. Eftersom man befinner sig pa korrekt kurs, pekar
styrpilarna rakt fram. Om man kommit ur kurs skulle styrpilarna in-
dikera vilket hall man skall styra fér att komma in pa ratt mot desti-
nation igen. Till hoger, ekolodsbild med data aktiverade. Detta exem-
pel visar Djup, fart 6ver Grund och sparet som baten féljer.

Menyn kartdata

Funktionen “Trackline Extension”

Detta ar en mycket anvandbar funktion som aktiverar en kursvektor pa
din aktuella poition. Aktuell kurs indikeras via en linjal som utgdr frdn
din position. Aven tidsintervallen indikeras vi aktuell fart.

Du aktiverar funktionen sa har:
1. Fran huvudbilden, tryck MENU | ¢ till MAaP DATA | ENT.
2. Tryck | eller t for att valja Trackline Extension.

3. Vilj onskad intervall ( 1 Nm &r normal langd pa kursvektorn).
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Tryck p& EXIT | EXIT. Kursvektorn kommer nu att presenteras pa din
aktuella position.

% Popup Map Information [ Fill Water With White

Trackline Extension — X Draw Map Boundaries
Length ' Navionics Options

Off j ' Navionics Map Choice
X Show Distance |L0wrance j
X Show Time Presentation Mode
Map Overlays _llnternational Mode j
" Lat/Lon Grid Lines Safety Contour

" Range Rings 5 Meters M

Menyn kartdata (forts.)

Denna meny ger dig mgjlighet att stdnga av kartbilden, om du sa 6ns-
kar (vilket gor kartbilden till en GPS plotter); stinga av eller sétt igdng
kartans pop-up informationsfonster; rita upp kartans tdckningsomra-
den eller fonster runt omradena med detaljer; eller fyll landomradena
med gra farg.

Du kan ocksa stdnga av eller sitta igang kartans “lager”, som presente-
rar latitud eller longitud rutnétet eller avstandsringarna i kartbilden.
Denna meny ger dig d4ven mojlighet att aktivera Navionics sjokorten.

Pop-up Kart Information

Fran kartbilden, tryck MENU | | till MaP DATA | ENT. Tryck | till Popup
Map INFO. Med alternativen markerade, tryck ENT for att avmarkera
det (aktivera) och “bocka av den” (inaktivera.) Nar detta dr gjort, tryck
EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

Kartans tdckningsomraden “Map Boundaries”

Fran kartbilden, tryck MENU | till MAP DATA | ENT. Tryck | till Map
BouNDARIES. Med alternativen markerade, tryck ENT for att avmarkera
det (aktivera) och “bocka av den” (inaktivera.) Nar detta dr gjort, tryck
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EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

Fyll vatten med vit farg “Fill water white”

Fran kartbilden, tryck MENU|{ till MAP DATA | ENT. Tryck ! till FILL
WATER WITH WHITE. Med alternativen markerade, tryck ENT for att av-
markera det (aktivera) och “bocka av den” (inaktivera.) Nar detta ar
gjort, tryck EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

Kartans lager “Map Overlays” (Avstadndsringar; Lat/Long rut-
nit)

Kartbilden kan anpassas med fyra avstandsringar som delar in plotter-
bilden i lika stora segment av latitud och longitud.

Ringarnas diameter 4r baserade pa aktuell zoomskala. Till exempel pa
en skala av 100 Nm kommer bilden att visa tva ringar med din aktuella
position i1 centrum. Den stora ringen som vidrér den vanstra och hogra
sidan av bilden dr 100 Nm i diameter (samma som zoomskalan). Den
andra mindre ringen dr 50 Nm i diameter (alltid halva zoomskalan).

Avstandet fran din aktuella position till den mindre ringen (ringens
radie) ar 25 Nm (alltid 1/4 av zoomskalan). Med pilknapparna och
kartmarkoren, kan du rulla kartbilden s& att du ser den tredje och fjér-
de ringen. I detta exempel, 4r avstandet till den tredje ringen 75 Nm
och avstandet till den fjarde ringen 4r 100 Nm fran din aktuella posi-
tion.

For att stalla in avstandsringarna: Fran kartbilden, tryck MENU | ¢ till
MaP DATA | ENT. Tryck | till RANGE RINGS. Med alternativen markerade,
tryck ENT for att avmarkera det (aktivera) och “bocka av den” (inakti-
vera.) Nar detta dr gjort, tryck EXIT|EXIT for att atergd till normal
bild.
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Mata avstandet fran aktuell position till en annan
1. I kartbilden tryck: MENU | | till FIND DISTANCE | ENT.

2. Centrera markoren 6ver den position du vill veta avstandet till. En
“gummibands linje” framtrader, som sammankopplar din aktuella posi-
tion till markorens position. Avstandet ldangs med denna linje kommer
att framtrdda i den nedre delen av bilden.

3. Tryck EXIT for att atergéa till normalt handhavande.

i
| Oklahoma. City

| : Dalas, TX| Uhosk - | gasxrg Site West Public Use Area
i T [2922 mi Id { mi

‘ Lubbock il 242° mag 4 i 287° mag

| ] } [ O | O Y

“._ San Antonio

:P}/ / j mﬁ‘i"ake/\/\/\/\_(

N 32°46.290' N 96 59353 [ 1000 ni N 36°25.626' W 95°40.664' [ 15

Till vanster, avstandet till Dallas fran Little Rock ar 292.2 Nm. Till ho-
ger, avstandet fran baten till trailerrampen ar 0.58 Nm.

Mat avstandet fran Punkt till Punkt

Du kan ocksa méta avstandet mellan tva punkter 1 kartbilden.

| | i ./ Jacksor |
] '\ ;‘
1 3 [ |
. : / { /_L"J"*ﬂ \ g
\ o Austin Housmn/;mt‘:"_g'i‘?s T

1. I kartbilden tryck: MENU | | till FiND DisTAaNCE | ENT.

2. Centrera markoren over den forsta positionen. (En gummibandslinje
framtriader, som sammankopplar din aktuella position till markorens
position.) Tryck ENT for att lagra den férsta punkten, och gummibands-
linjen férsvinner.

3. Flytta markoéren till den andra positionen. Gummibandslinjen fram-
trader igen, som kopplar den forsta punkten till den férsta punkten du
satt med markoren. Avstandet ldngs med linjen framtréder i nedre de-
len av bilden.

4. Tryck EXIT for ta bort kommandot och aterga till normal bild.

30



Marken

Marken ar grafiska symboler for att marka ut platser, personliga punk-
ter eller hindelsemérken. Dessa kan placeras ut 1 kartbilden, lagras
och plockas fram igen senare for navigations &ndamal. Enheten har
tillgang till 42 olika symboler som du kan vélja mellan nér du skall
skapa ett méarke.

Marken ar likvardiga med waypoints, men de innehaller inte lika
mycket information (som namn) som waypoints gér. Du kan inte an-
vianda en meny for att navigera till ett méarke som du kan med waypo-
ints.( Men, du kan anvidnda markoéren och navigera till vilket méarke du
vill 1 kartbilden.)

Du kan skapa ett mérke pa markorens position i kartbilden, eller pa
din aktuella position samtidigt som du navigerar.

Skapa ett mirke i kartbilden (Icon)
1. Anvéand pilknapparna for att forflytta markoren till den plats du vill
lagra ett méarke.

2. Tryck ENT och bilden visar menyn "Select Icon Symbol".

3. tryck « eller t eller — eller | for att vélja onskad symbol, tryck se-
dan pa ENT. Market framtréider i kartbilden.

\( Select Symbol
ORI )
NS ([~ e [ [
ﬁﬁ@ﬁ@ﬁﬁ;@q
FEKFKWWqﬁ%
-\

=

[ [ 2 oat Ramg™ >~
(L= f= ]« ] ffa

[N 33°55372" W 96741955 O 2

[N 33°55469" W 96742038 [& 2. | |[N_33°55469° W _96°42038" & 2

Markoren valjer méarkets position, vanster; Valj Symbol, centrum; Bat-
ramp symbol i kartbilden, hoger. (Markoren har flyttats for bra las-
barhet.)

Skapa miarke pa aktuell Position
1. Under tiden du fiardas, tryck ENT och bilden visar en meny med "Se-
lect Icon Symbol".

2. Tryck « eller t eller - eller | for att valja onskad symbol, tryck se-
dan pa ENT. Market framtréder i kartbilden.
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Radera ett marke

Du kan radera alla marken samtidigt, du kan radera alla méarken re-
presenterade av en speciell symbol, eller kan du anvinda markéren for
att radera enskilda mérken 1 kartbilden.

1. Tryck MENU | { till DELETE My Icons | ENT.

2. Tryck | till DELETE ALL IcoNs, DELETE By SymsoL, eller DELETE FRoM MAP
och tryck ENT.

Eo e CUrEor Eo e CUrEor
Find Distance Find Distance . B ﬂ
Find Streets.. Find Streets..
Find Address.. Find Address..
Highway Exits... Highway Exits... \*o‘ —

X Change Both Maps E X Change Both '
Map Orientation... Map Orientati

™ Auto Zoom ° = ™ Auto Zoom

Overlay Data...
Map Data...
Map Categories Drawn...

Overlay Data.

it

Map Data... Delete By Symbol

Map Categori

« 129th E Ave

S

Delete My Icons... Delete My Ico [

1o 7\ 7 mc T/ Delete From Map il L
(= )‘

. Sy or o N -

5’ V|, 4 14th St E. o :,I V[, 4

Y e I

g z 5 b MBTE: z g
: ! i : ! i

N 36°08.971 W 95°50579' [ 2 N 36°08.971 W 95°50579' [ 2

Menyn for att radera marken.

Kommandot “Delete All Icons” kommer att fraga dig om du ar séker
(are you sure?). Tryck « till YEs|ENT. Alla méarken kommer att raderas
fran kartbilden.

Kommandot “Delete by Symbol” kommer att ge dig mdéjlighet att valja
vilken symbol som skall raderas. Tryck « eller t eller — eller | for att
vilja den symbol du vill radera, tryck sedan pa ENT. Ett meddelande
framtrader som informerar om att alla mérken med den valda symbo-
len har raderats. Kommandot "Delete From Map” kommer att be dig att
flytta markoren till ett marke och valja den. Nar du valt mérke, tryck
pa ENT och det férsvinner fran kartbilden.

Navigera till ett marke
Anvind kommandot “Navigate to Cursor”, och anviand markoren for att
vilja det énskade mérket 1 kartbilden.

1. Anvand pilknapparna for att centrera markoren Over mér-
ket/symbolen.

2. For att navigera till den valda positionen for mérket: tryck
MENU | ENT | EXIT. F6lj kurslinjen 1 Kartbilden eller pilen fér kompass
béringen 1 navigationsbilden.
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Rutter

En rutt 4r en serie av waypoints, upplagda i en vald sekvens. Du kan
likna en rutt med ett parlband: parlorna representerar waypoints och
lanken representerar kursen man skall ga mellan waypoint till waypo-
int. Kursen fran en waypoint till nésta ar ett “ben”; rutter ar kompone-
rade av en eller flera “ben”. “Benen” 1 alla rutter ar baserade pa en rak
linje mellan alla waypoints. En rutt ger en automatisk végledning for
att navigera genom flera waypoints utan att man behéver programme-
ra om enheten vid ankomsten till varje waypoint. Nar rutten val ar
programmerad in i enheten, kan man navigera framat eller tillbaka 1
rutten (man kan dven bérja navigera 1 mitten av en rutt!)

Skapa och lagra en rutt

Rutter skapade i enheten

Du kan skapa en rutt genom att vilja existerande waypoints fran way-
point listan eller sa kan du lagra en serie av rutt-waypoints i kartbilden
med pilknapparna och Enter knappen. I detta exempel skapar vi en
rutt 1 kartbilden.

1. Fran NAviGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller fran KARTBILDEN, tryck
MENU | MENU | | till RouTE PLANNING | ENT.

S oy R

Screen...
Sounds...

Alarms » ; Alar
Route Planning... B | Roui D G
My Trails... My °
CancelNavigaticn: Can Savediitontes
Sonar Setup y
GPS Setup » [
System Setup >
Sun/Moon Calculations... Sun,
Trip Calculator... Trip
Timers » = Jackshville Time
Browse MMC Files... 2 ' \ Brov
K o H Gulfor A L
MexicoK terio Y
. . Cuba-_2
e S I
N 36°08.971 W 95°50579' [ 4000 ni N 36UBY/T W Yo oUD/Y T 2000 ni

Ruttplaneringskommandot i huvudmenyn till vanster,
kommer att 6ppna bilden for Ruttlistan, till hoger.
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2. Tryck | |4 |1 ellert till route name|ENT| ! till (Route END) | ENT | 4 till
ADD FROM MAP | ENT. Kartbilden framtriader med markoren presenterad.
| [Forowee ———————————————]|

Name Display Data Name Display Data

[Route 1 [Total Distance/Bearing =] [Route 1 [Total Distance/Bearing |
Navigate |  Preview | Reverse |  Delete | Navigate | : mm| Delete |
Dzt o Yzt
Add Waypoint
ey ReT

Distance Bearing

(End of route)

Redigeringsmenyn, till vanster. Redigeringsmenyn “Edit Route Way-
point till héger, med “Add From Map” kommandot valt.

3. Anvand Zoom knapparna och pilknapparna for att flytta kartbilden
och markoren tills markoren ar centrerad pa den plats dar du vill att
rutten skall starta. (om du startar pa din aktuella position, befinner du
dig redan pa startpunkten.)

4. Lagra den forsta rutt-waypointen: tryck ENT.

5. Flytta markoren till nésta punkt i rutten, en punkt da du behéver
gira eller dndra kurs, och tryck ENT for att lagra nédsta waypoint.

6. Repetera steg fem tills rutten nar din destination.

7. For att spara rutten, tryck pa EXIT. Enheten atergar till “Edit Route”
bilden, med rutten automatiskt dépt till "Route 1" och lagrad i enhetens
internminne. (I vart exempel, existerade redan Rutt 1 sd enheten ska-
pade automatiskt "Route 2.")

Du kan redigera rutten och anvinda andra kommandon, men om du ar
klar med rutten, Aatergd till senaste bilden genom att trycka
EXIT |EXIT|EXIT | EXIT | EXIT.

Radera en rutt
1. Fran NAvIGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller frdn KARTBILDEN tryck
MENU | MENU | ¢ till RouTeE PLANNING | ENT.

2. Tryck | till route name | ENT.
3. Tryck — till NaviGaTE | ENT| — till DELETE | ENT | « till YES|ENT.
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Tips:
Du kan ockséa radera alla rutter p4 samma gang:
1. Fran NAVIGATIONSBILDEN, tryck MENU | ENT eller fran KARTBILDEN
tryck MENU | MENU | ¢ till RouTE PLANNING | ENT.

2. Tryck — till DELETE ALL |ENT| « till YES|ENT.

Redigera en rutt
Du kan redigera ruttnamnet om du s 6nskar.

1. Fran NAviGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller fran karTBILDEN tryck
MENU | MENU | { till RouTE PLANNING | ENT.

2. Tryck | till route name| ENT | ENT.

3. Tryck t eller | for att 4ndra den forsta karaktédren, tryck sedan pa
- for att flytta markoren till nédsta karaktir och repetera tills namnet
ar korrekt, tryck sedan pa ENT. Atergé till féoregaende bild genom att
trycka pa EXIT | EXIT | EXIT | EXIT.

Du kan redigera rutten genom att lagga till och ta bort waypoints.

1. Fran NAvIGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller fran karTBILDEN tryck
MENU | MENU | { till RouTE PLANNING | ENT.

2.Tryck { till route name|ENT || till RouTE WAYPOINTS LisT. Anvéand | och
t for att valja en waypoint, tryck sedan pa ENT.

Name Display Data
|R0ute 2 |Total Distance/Bearing j
Navigate rymyrr-—| Delote
Direct To Waypaoint |

Add From Map

Add Waypoint |

Remove Waypoint

View Waypoint

(End of route)

“Edit Route Waypoints” menyn.

2. Anviand | och t for att véalja ett kommando fran “Edit Route
Waypoints” menyn och tryck pa ENT. Menyn “Add From Map”
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ger dig maojlighet att lagga till en waypoint i1 rutten genom att
“klicka” pa en plats 1 kartbilden med markéren. Menyn “Add
Waypoint” kallar fram Waypoint listan sa att du kan lagga till
en waypoint fran listan.

3. Menyn”Remove Waypoint” kommer att radera waypointen fran
rutten. Menyn “View Waypoint” kommer att visa var den valda
waypointen finns placerad i kartbilden.

Navigera i en rutt

1. Fran NAVIGATIONSBILDEN, tryck MENU|ENT eller frdn KARTBILDEN, tryck
MENU | MENU | ¢ till RouTe PLANNING | ENT.

O ——————

Name Display Data

oy New Route Delete All [Route 2 [Total Distance/Bearing ¥
¥ Saved Routes Navigate| Preview | Reverse | Delete |

Waypoints
Name Distance Bearing

- @ 087  356°

EE 204 84

. @ 1081 84°

L) M7 ere
(End of route)

“Route Planning” kommandot i huvudmenyn, till vanster; Menyn “Rou-
tes” i mitten; Menyn “Edit Route” till h6ger. Kommandot “Navigate”
vialjs i atgardsfonstret “Action” i bilden.

2. Tryck | for att vélja route name|ENT| - till NavIGATE | ENT | ENT.

3. Vid ankomst till din destination, stoppa navigationen:
tryck MENU | MENU | ¢ till CANCEL NAVIGATION | ENT | « till YES | ENT.

Féljande illustrationer visar hur navigationsbilden och kartbilden kan
se ut nir du navigerar i en rutt.

Navigera i en rutt, baklidnges
Sa har navigerar du i en rutt baklanges, fran slypwinten till den forsta waypoin-
ten i rutten:

1. FrAnNAVIGATIONSBILDEN , tryck MENU|ENT eller frAnKARTBILDEN , tryck
MENU [MENU i till ROUTE PLANNING [ENT.

2. Tryck | till select route namelENT|- till NAVIGATE [ENT|- till REVER-
SE[ENT|« till NAVIGATE |ENT.

3. Vid ankomst till din destination, stoppa navigaen:
tryck MENU [MENU |¢ till CANCEL NAVIGATION |[ENT |« till YESIENT.
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Spar

Radera ett spar

Detta ar kommandot som anvinds for att radera eller ta bort ett spar:
Tryck MENU|MENU |4 till My TraiLs |[ENT | till trail name| ENT|- till
DELETE TRAIL | ENT | « till YES | ENT.

Tips:
Du kan ockséa radera alla spar samtidigt:
1. Tryck MENU |MENU | { till My TRAILS | ENT.
2. tryck — till DELETE ALL |ENT| « till YES|ENT.

Redigera ett namn pa ett spar
For att redigera ett namn pa ett spar: tryck MENU |[MENU | | till My TrA-

37



iLs |ENT |} till ¢rail name| ENT|ENT. tryck t ellert for att 4&ndra den for-
sta karaktéren, tryck sedan pa - till ndsta karaktéar och repetera tills
namnet dr korrekt. Tryck ENT déarefter EXIT |EXIT|EXIT | EXIT for att ga
tillbaka till féregdende bild.

Tips:
Du kan snabbt kalla fram menyn “Edit Trail” genom att vilja spa-
ret 1 kartbilden med markéren. Flytta bara markéren 6ver ett spar
och ett pop-up fonster framtriader. Tryck pa WPT och menyn “Edit
Trail” kommer att framtrada.
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Till vanster, sparet valt med markoéren i kartbilden. Pop-up fonstret
indikerar avstand och baring fran aktuell position till den valda punk-
ten I sparet. Till héger, menyn ”Edit Trail”.

Redigera sparfiargen (endast fargplottrar)

For att redigera fargen pa sparet: tryck MENU|MENU|{ till My TRra-
iLs |ENT | | till trail name | ENT|! till CoLor|ENT. Tryck t eller | for att vil-
ja farg “color style”, tryck darefter pa ENT.

Tryck pa EXIT|EXIT | EXIT | EXIT for att aterga till foregaende bild.

Redigera spartyp (sparkaraktér)

For att redigera spartyp: tryck MENU|MENU | | till My TraiLs |[ENT | ¢ till
trail name | ENT|4 till PATTERN|ENT. Tryck t eller | for att &ndra den for-
sta karaktédren, tryck sedan pa - till ndsta karaktar och repetera till
den ar korrekt. Tryck pa EXIT|EXIT|EXIT|EXIT for att aterga till férega-
ende bild.
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Till vanster, menyn “Edit Trail” med spartypen vald “Pattern”. Till ho-
ger, redigerat spar som streckad linje.

Waypoints

Radera en Waypoint

For att radera en waypoint fran waypointlistan: tryck
WPT|ENT|ENT|ENT| !¢ till waypoint name|ENT| » till DELETE WAY-
POINT|ENT| « till YES|ENT. For att atergd till senaste bilden, tryck
EXIT|EXIT.

For att radera en waypoint fran kartbilden:
1. Anvand pilknapparna for att védlja waypoint med markoren.

2. Tryck WPT | = till DELETE WAYPOINT | ENT | « till YES|ENT. For att ater-
ga till senaste bilden och ta bort markéren, tryck EXIT.

Redigera Waypoint Namn
For att redigera ett waypoint namn:

1. Tryck WPT|ENT|ENT|ENT|! till waypoint name|ENT| > till EoiT
WAYPOINT | ENT | ENT | ¢ till CHOOSE SYMBOL | ENT.

2. Tryck t eller | for att &ndra den forsta karaktédren, tryck sedan pa
- till nédsta karaktéir och repetera tills namnet ar korrekt. Tryck ENT
dérefter EXIT | EXIT | EXIT | EXIT for att aterga till foregaende bild.

Waypoint Symbol

For att redigera waypoint symbol: 1. Tryck WPT|ENT|ENT|ENT| ! till
waypoint name|ENT| - till Epir WAvyPoINT |ENT || till CHoose Sywm-
BOL | ENT.

2. Anvéand pilknapparna fér att vilja 6nskad symbol och tryck pa ENT.
For att aterga till foregaende bild, tryck EXIT|EXIT|EXIT|EXIT.

Waypoint Position
For att redigera waypoint position:
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1. Tryck WPT|ENT|ENT|ENT|{ till waypoint name|ENT| - till EbiT
WAYPOINT | ENT.

2. Latitud: tryck - till LATITUDE | ENT. Tryck t eller | for att 4ndra férsta
karaktaren, darefter — till ndsta karaktiar och repetera tills latituden
ar korrekt. Tryck EXIT.

3. Longitud: tryck | till LoNGITubE | ENT. Tryck t eller | for att 4ndra for-
sta karaktédren, direfter — till nédsta karaktir och repetera tills longi-
tuden &r korrekt. Tryck EXIT.

4. Nér latitud och longitud ar korrekt, aterga till foregaende bild: tryck
EXIT|EXIT|EXIT | EXIT.

Vilja en Waypoint

For att vilja en waypoint 1 kartbilden (fér navigation, redigering, etc.,)
anvind pilknapparna och centrera markéren over den énskade waypo-
inten. En markering kommer att framtriada runt waypointen.

System & GPS Setup

Alarm

Denna enhet har flera olika GPS alarm. Fran fafurié@nheten installd till att alla
alarm &r aktiverade. Du kan stédnga av alarmen ndha&ess olika installningsni-
vaer. Du kan stalla ett ankomstalarm som ljuderldittkar ett varningsmeddelan-
de nar du kommer inom ett visst avstand fran erpoiy. T.ex. om du stéllt in
ankomstalarmet pa 0.1 NM sa kommer alarmet atvedes nar du kommer inom
detta omrade. Ur kurs alarmet sander ut en varsigigal nar du kommit for langt
at hoger eller vanster (SB/BB) raknat mot den @ktide waypointen. T.ex. Om
alarmomradet &r installt pd 0.1 Nm och du drivérMm eller mer at hoger eller
vanster (SB/BB), kommer alarmet att blinka och sémidtonstdtar. Ankaralarmet
aktiveras nar du bérjar driva och kommer utanféféeimstalld radie. Om vi an-
vander 0.1 Nm exemplet som ett exempel, om du anlb@din bat och den for-
flyttar sig mer &n 0.1 Nm kommer alarmet att blikcd sanda ut en tonstot.

For att Andra installning pa alarmen:
1. Tryck MENU | MENU | | till ALARMS | ENT.

2. Bladdra med { eller t for att valja onskad kategori, tryck sedan pa
ENT for att aktivera eller inaktivera fonstret. Pa detta satt sitter du igang-
eller stingeR av alarmen (férbockad), (ej férbockad).

3. For att indra avstandsvirdet, bliddra med { eller t for att valja onskad
kategori, tryck sedan pd — |ENT for att aktivera “distance” fonstret.
Tryck pa t eller | for att &ndra den forsta karaktéren, tryck sedan pa
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- till nasta karaktir och repetera tills det ar korrekt.

4. Nér installningen ar slutford, aterga till foregdende bild genom att upprepat

trycka pa EXIT.
GPS Simulator

Enheten har en inbyggd simulator som ger dig mdjlighet att anvanda
nédsta alla enhetens funktioner. Du kan sitta hemma i stugvdrmen och
lara dig enheten och kanske programmera in waypoints. Du kan starta
fran en plats genom att knappa in latitud/longitud (Starting Position)
eller fran en lagrad waypoint, en position i kartbilden kanske pa en
POI position (vALJ START kommando). Du kan styra din position och for-
andra farten i kartbilden genom att anvinda pilknapparna (komman-
dot “STEER WITH ARROWS”) eller genom att stilla in ett véarde for kurs och
fart 1 dialogfonstret som finns i menynbilden fér simulatorn.

For att fa fram GPS Simulatorn:
1. Tryck MENU | MENU | | till GPS SETUP | ENT.
2. Tryck | till GPS SIMULATOR | ENT. Menyn fér GPS Simulator framtrader.

Stall in 6nskade varden, starta sedan upp simulatorn genom att marke-
ra fonstret “GPS SIMULATOR ON” och tryck sedan pd ENT knappen. Tryck
EXIT | EXIT | EXIT for att ta bort denna meny. Ett meddelande och ton-
stot framtriader periodvis, som varnar dig om att simulatorn ar aktiv.
For att stdnga av simulatorn, repetera ovanstidende steg eller sting av
enheten. I simulatorldget, kan du trycka pa EXIT f6r att ta bort styr-
och fartfonstren fran bilden samtidigt som simuleringen fortsitter. Det-
ta later dig anvidnda kartmarkéren under simulering. For att ta fram
fonstren for styr- och fart igen, aterga till GPS Simulator menyn, vélj
STEER WITH ARROWS kommandot, tryck ENT. Tryck sedan péa
EXIT | EXIT | EXIT for att aterga till foregdende sida.

For att stdlla in Lat/Lon rutnit: Fran kartbilden, tryck MENU| | till
MAP DATA | ENT. Tryck | till LAT/LoN GRID LINES. Med alternativen mar-
kerade, tryck ENT for att avmarkera det (aktivera) och “bocka av den”
(inaktivera.) Nar detta dr gjort, tryck EXIT|EXIT for att aterga till
normal bild.
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GPS Setup meny till vinster, menyn fér kartdatum till héger.

For att stdlla in kursvektor: Fran kartbilden, tryck MENU | ¢ till MaP
DATA | ENT. Tryck | till TRACKLINE EXTENSION. Vilj onskat avstand.Nar
detta ar gjort, tryck EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

Val av kartans detaljer och kategorier

Denna meny bestimmer vilka av kartans detaljer som skall presente-
ras 1 bilden. Detta inkluderar, waypoints, spar, méarken, stdder, motor-
vagar,etc. Du kan selektera dessa detaljer, och anpassa kartbilden for
dina behov.

For att komma in 1 menyn “Map Categories™
1. Fran kartbilden, tryck MENU | | till MAP CATEGORIES DRAWN | ENT.

2. Tryck t eller | for att vilja en kategori eller underkategori. tryck ENT for
att stinga av den (ingen bock) eller ha den aktiverad (med bock.)

3. For att aterga till senast anvinda bild, tryck EXIT | EXIT.

Kartans Orientering

Fran fabrik 4r denna enhet installd att alltid presentera kartbilden
med nord uppat i bilden. Det ar pa detta vis som de flesta sjokort och
kartor ar tryckta.
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| “Track Up” laget, indikerar kartan "N" och en pil for att indike-
ra Nord AN

Kartans orientering “Map orientation” till vanster visas Nord upp och till
hoger Kurs upp “Track up”.

Nord upp ar bra sa ldnge som du fardas Norrut, waypoints och marken
som du ser pa din vinstra sida befinner sig pa vinster sida 4ven 1 kart-
bilden etc. Men, om du firdas i en annan riktning s éverensstimmer
inte kartbilden med vad du ser. For att komma till ratta med detta pro-
blem har enheten ett sa kallat Kurs upp lage (Track up mode) som rote-
rar bilden efter din fard. Det som du ser pa babords sida om baten
kommer da ocksé att indikeras pa babords sida i1 kartbilden. I kurs upp
liaget (course up), dr bilden 1ast till biringen mot en waypoint, oberoen-
de av din fiardvdg. Néar antingen “track-up” eller “course-up” laget ar
aktiverat, kommer ett "N" att indikeras 1 kartbilden for att hjalpa dig
att se vilket hall som &ar nord. For att d&ndra kartans orientering: fran
kartbilden, tryck MENU| | till MAP ORIENTATION | ENT. Anvénd 1t eller |
for att vilja onskat instdllningsldge, tryck sedan pa ENT. Tryck
EXIT | EXIT for att aterga till normal bildpresentation.

CoNbIeuEoT

Find Distance
Find Streets...
Find Address...
Highway Exits...

 Change Both Maps

Go)o10us0r
Find Distance
Find Streets...
Find Address..
Highway Exits..

I~ Auto Zoom §
Overlay Data.. &[GV b
Map Data.. cTrack Up fith §
Map Categorie . 1,

Delste My Icon g —HJ] {—{:

Tillhzsme

o
2

Overlay Data...
Wap Data...
Map Categories Drawn..

N -
N
,,,,, o R

IN_36°25279° W_95°40500" - S 6n

“Map” menyn till vanster. Till héger, “Map Orientation” med Nord Upp ori-
entering vald.

b—

N_36°08077 W _65%50579" S 3.
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For att studera Hamnservice information:
1. Anvind pilknapparna for att flytta markoéren till en Hamnservice
symbol. Nér detta ar valt kommer ett pop-up fonster att framtrada.

2. Tryck pa WPT for att visa hamnservice informationsbilden.

Hamnservice information bilden har tva fonster. Oversta fonstret visar
de olika service kategorierna. Det nedre fonstret visar detaljerad in-
formation tillgénglig i varje grundkategori.

3. For att bldddra mellan service kategorier : tryck ENT anvénd sedan 1
eller | for att se vilken typ av service som finns tillgdnglig. Nar du
markerar en annan kategori, kommer listan i det nedre fonstret att fér-
andras. For att aterga till kartbilden, tryck EXIT | EXIT.

4. Kategorin”General Services” innehéaller en lang lista av detaljerad
information. For att stega mellan “Detailed Services” fonstret: frdn SER-
VICES KATEGORIN, tryck ENT for att markera SERVICE CATEGORIES | tryck |
till DETAILED SERVICES | ENT, anvind sedan t eller | for att 14sa listan av
tillgdnglig service. For att aterga till kartbilden, tryck EXIT|EXIT. For
att atergé till service kategori fonstret, tryck ENT| t.

Bildens kontrast och ljusstyrka
For att gd in 1 menyn “Screen”, tryck MENU | MENU | ENT.

I menyn “Screen”:

For att stalla in bildens kontrast: Stapeln for CONTRAST &r redan vald.
Tryck - eller — for att forflytta stapeln. Den véinstra delen av stapeln
4r minimum kontrast; den hégra delen maximal kontrast.

Screen...

Sounds... =
Alarms » hirai [P1] A Kdimiral Pl
Route Planning... il

My Tras... oY

CancelINEviD

Sonar Setup ﬂ B L
GPS Setup ey —0—— High :
System Setu; . P _(_:
Sun/Moon Ce Brightness i =

!

Trip Caleulate =% T/ igh = =
Timers
Browse MMC Display Mode
r INormaI j "
I g
) : a
i S e =¥
i

N 36°08.971 W 95°50.579' [& 3 mi

“Screen” kommandot till vinster, och menyn med kontraststapeln vald till hoger.

For att stélla in displayens ljusstyrka: Tryck | till BRIGHTNESS. Tryck
- eller « for att flytta stapeln. Den vénstra delen av stapeln dr mini-
mum ljusstyrka; den hogra delen maximal ljusstyrka.
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For att stilla in bildens presentationsléage:

Tryck | till DISPLAY MODE|ENT [tryck 1t eller | for att véalja
mode| EXIT.

Screen...

Sounds...
Alarms
Route Planning...
My Trails...
CaneENNEVID
Sonar Setup | . Calires High =3
GPS Setup s sa- e { 4
System Setu; - 3
Sun/Moon Cz Brightness : = e
Trip Caleulate 0% — ... ... ¢ High 5 15
Timers _lJr‘J_’ 4_{:
Browse MMC Dlsplay Mode

[ Normal e

—_— 4
. High Contrast <
> Night Viewing T b !

A — wE— V1 L1 I 10 =3

N 36°08.971 W 85°50.579 [ 3 mi

“Display Mode” meny.

Still in Sprak (Set Language)

Enhetns menyer finns tillgdngliga 1 10 sprak: Engelska, Franska, Tys-
ka, Spanska, Italienska, Danska, Svenska, Ryska, Hollindska och
Finska. For att véalja ett sprak:

1. Tryck MENU|MENU | ! till SysTEM SETUP | ENT.

2. Tryck | till SET LANGUAGE | ENT.
Anviand | eller t for att valja sprak och tryck p4 ENT. Alla menyer framtrader
nu i det sprak som du valt.

Spar alternativ

Det finns ett flertal instédllningar relaterat till sparen. Vissa paverkar
alla spar, andra alternativ kan stallas in for ett enskilt spar. Du kan
dndra for hur sparet uppdateras, du kan gémma eller ta fram sparet
fran bilden, visa dem som blinkande eller fast, skapa ett nytt spar, ra-
dera ett spar, etc.

Spéar alternativ Generellt
For att komma in 1 menyn “Trails™

Tryck MENU |MENU | | till My TRAILS | ENT.
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Update Rate
3
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Update Distance
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“Trails meny “ i mitten, “Trail Options” till hoger.

Radera alla spéar

For att ta bort alla spar fran minnet: fran menyn “Trails”, tryck - till
DELETE ALL | ENT| < till YES| ENT.

Uppdatering av spar
Denna meny ger dig mojlighet att stdlla in hur plottersparet skall upp-
dateras.

VARNING:
Om du inaktiverar funktionen “Update Trail” kommer upprit-
ningen av det automatiska sparet att stingas av. Du méste akti-
vera funktionen for att kunna spela in, eller “rita upp” plotterspar
igen. Fabriksinstillning 4r att funktionen ar aktiverad.

Fran menyn “Trails”, tryck pa - till TRAIL OpTioNs | ENT. Med UPDATE
AcTIVE TRAIL markerad, tryck ENT for att aktivera eller inaktivera funk-
tionen.

Uppdateringsalternativ (Auto, tid ,avstand)

Instédllningarna dr automatiskt, tid, eller avstand. Nédr enheten befin-
ner sig 1 det forinstédllda ldget automatiskt lage, uppdateras plotterspa-
ret inte nir du firdas i en rak linje (kurs). Nar du avviker frdn den
raka kursen “slipper” enheten en plotterpunkt (trail waypoint) i spéret.
Om ett plotterspar forbrukat alla sina sparpunkter kommer den att
“4ta upp” sin egen svans for att lagga till sparpunkter till borjan av den
nya sparet.

Fran menyn “Trails”, tryck pa - till Trail OpTioNs | ENT|{ till UPDATE
CRITERIA. Tryck pa | eller t for att vélja typ | ENT. Om du valde TIME kommer
menyn UPDATE RATE att framtiada. Om du valde UPDATE DISTANCE
kommer ett datafonster att framtrada.

Sparets uppdateringshastighet (Tid, Avstind)

Man kan uppdatera sparet genom tid, i ett omrade fran 1 sekund till
9999 sekunder: forinstallt varde dr 3 sekunder. Du kan dven uppdatera
genom avstand, 1 ett omrade fran 0.01 mile/Nm/km till 9.99
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mile/Nm/km; forinstdllt varde 4r 0.10 mi. Med en av uppdaterings al-
ternativen markerade, anviand pilknapparna for att markera antingen
UPDATE RATE eller UPDATE DISTANCE fonstrena och tryck pa ENT. Tryck t
eller | for att 4ndra den forsta karaktiren, tryck sedan pa — till ndsta
karaktér och upprepa tills allt dr korrekt. Tryck pa EXIT for att aterga
till menyn “Trail Options”.

Update Rate

Update Distance
0.10

4
_ ;
A

3
c
:

4
_ ;
A

Menyn “Trail Options: “Uppdate rate” instéllningen till vanster och “Update
Distance” till hoger.

Specifika Plotterspar instillningar

Radera Spar

For att radera ett specifikt plotterspar: Fran menyn “Trails”, tryck pa |
till Trail Name| ENT. Menyn “Edit Trail” framtrader enligt foljande bild.
Tryck - till DELETE TRAIL | ENT| « till YEs| ENT.

Navigate
Light Magenta

[

x|

Menyn “Edit Trail”.
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Nytt Spar
For att manuellt starta upp ett nytt spar, i sparmenyn “Trails”, forsak-
ra dig om att menyn NEW TRAIL markeras och tryck pa ENT.

Synligt spar/Osynligt spar och andra instdllningar
Namnet, det maximala antalet punkter i sparet, aktivitet, och synbar-
het stélls alla in 1 menyn “Edit Trail”.

Den aktiva instdllningen bestimmer om enheten spelar in nya punkter
for ett utvalt spar. I menyn “Edit Trail”,tryck pa | eller t for att mar-
kera det du vill stélla in, tryck sedan pa ENT. Tryck pa EXIT for att ra-
dera denna meny.

Mitenheter

Denna meny (visas nedan) stiller in enheterna foér fart och avstand
(statute eller nautiska mil, meter), djup (fot, famn, eller meter), tempe-
ratur (grader Fahrenheit eller Celsius) och kurs (sann eller magnetisk).
For att &ndra enheter:

Tryck MENU | MENU | | till SysTEM SETUP | ENT | ENT.

For att stdlla in “Speed/Distance” méitenheterna: Tryck t eller | for att
andra (Fart/Avstdnd) “Speed/Distance”, tryck sedan pa ENT. Nar detta ar
installt, tryck EXIT | EXIT | EXIT for att aterga till normal bild.

For att stdlla in “Heading” Tryck t eller { for att &ndra “Heading” (kurs),
tryck sedan p4 ENT. Nir detta ar installt, tryck EXIT | EXIT | EXIT for att
aterga till normal bild.

For att stalla in Djupet: Tryck 1 eller | for att andra “Depth” (djup), tryck
sedan pd ENT. Nir detta ar instéllt, tryck EXIT | EXIT | EXIT for att ater-
g4 till normal bild.

For att stélla in Temperaturen: Tryck t eller | for att 4ndra “ TEMPERATU-
RE”, tryck sedan p4 ENT. Nar detta dr instillt, tryck EXIT | EXIT | EXIT for
att aterga till normal bild.
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Aktivering av Navionics sjokort i
LMS/LCX & GlobalMap serien

Om du kopt till ett Navionics sjokort till din enhet maste detta aktive-
ras. Beroende pa storleken pa Navionics sjokortet sa kan olika omraden
ligga som separata delar 1 kortet. Du kanske maste ga in och vélja det
omrade du befinner i. Det 4r enkelt, s4 hiar gér man.

Sa har aktiverar du ett Navionics sjokort i din enhet:
Satt forst in sjokortet i uttaget pa enheten.

Tryck pa MENU knappen

Valj menyn Map data (Kartdata)

Valj Navionics map choice (Navionics kartval)

Beroende pa vilket kort du kdpt kommer olika omraden att
framtrada i menyn. Markera det omrade som du vill &tivera.

Tryck p& EXIT knappen upprepande ganger tills du kommer tillbaka till
sjokortsbilden.

Map Data
Earth Map Detall |
Medium Iy

X Popup Map Information [ Fill Water With White

Trackline Extension | X Draw Map Boundaries
Length Navionics Options:

Off j Navionics Map Choice
% Show Distance |Lowrance B
X Show Time Presentation Mode
Map Overlays _]International Mode j
" Lat/Lon Grid Lines Safety Contour
"'Range Rings |5 Meters j

49



Navionics Sweden East och Sweden west
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Navionics XL9

o=

22XG innehaller féljande omraden:

Norway SW Bathy, Shetland Islands & Bathy, SwedefG&tmany,
Kristiansiin- Rernen. Skanerack Reraen to Aren

24XG innehaller foljande omraden:
Estonia to Poland, Gulf of Finland, Gustavsvik/AaGulf of Botnia,
Kasko to Vormsi. Conenhaa— Ystad. Stockholm ta Ahu

25XG innehaller féljande omraden:

Germany W/ Denmark, Swedish Lakes, Skagerack, Swede
W/Germany E, Deutchland, Oxelésund to Ahus, Alasiands, Turku
— Osterska

29XG innehaller féljande omraden:
Northern Norway, Kristiansund — Bergen, Nesna t@&8m Ringvas-
soey to Nesna , Norway Central Bathy, Norway nwhBat
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